Pet Mate Ltd. a vasarlastol szamitott 3 év jotallast vallal, amely
feltétele a vasarlas adatinak regisztracioja weboldalunkon www.pet-
mate.com a vasarlastol szamitott 14 napon belil. (szamitdgépes
hozzaférés hianyaban kérjuk kildje el a vasarlasanak adatait, a
vaséarlast igazold blokk masolatéaval, nevével és cimével.
Meghibasodas esetén lépjen kapcsolatba Pet Mate
lgyfélszolgalataval. A jotallas csak anyag vagy gyartasi hibara
terjed ki. A hibat a gyartdé megitélése szerint vagy cseréli vagy
ingyenesen javitja, kivéve ha a hibat nem megfelel6 hasznalat, normal
elhasznalédas vagy nemtérédémség okozta. A jotallds nem
vonatkozik az allat &ltal okozott karra, de alkatrészeket a
weboldalunkon megvéasarlhat.

@D GARANTIE

Pet Mate Ltd. gewahrt auf Ihr Produkt eine Garantie von 3 Jahren ab dem
Kaufdatum, dass die Registrierung Ihres Produkts auf unserer Website
www.pet-mate.com innerhalb von 14 Tagen des Kaufdatums erfolgt ist.
(Wenn Sie keinen entsprechenden Computerzugang haben, senden Sie
uns bitte lhre Kaufangaben zusammen mit einer Kopie lhres
Einkaufsbelegs und Angabe lhres Namens und Ihrer Adresse.) Sollte an
lhrem Produkt eine Stdrung auftreten, so kontaktieren Sie bitte den
Kundendienst von Pet Mate, damit wir lhnen eine Ricksendungs-
Genehmigungsnummer tbermitteln kdnnen. Die Garantie ist auf Méangel
beschrénkt, die auf fehlerhaftes Material oder Produktionsfehler
zurlickzufilhren sind. Fehlerhafte Artikel werden nach Ermessen des
Herstellers kostenlos repariert oder ersetzt, vorausgesetzt, dass der Defekt
nicht durch ein Missgeschick, Vernachlassigung, falsche Bedienung oder
normale Abnutzung verursacht wurde. Diese Garantie gilt nicht fir
Schéden, die durch lhr Haustier verursacht wurden. Ersatzteile kénnen
aber auf unserer Website bestellt werden. lhre gesetzlichen Rechte sind
nicht betroffen.

@D GARANTIE

Pet Mate Ltd garantit votre produit pour une période de 3 ans a compter de
la date d'achat, sous réserve d'enregistrement des détails de votre achat
sur notre sit www.pet-mate.com dans les 14 jours suivant I'achat. (Si vous
n'avez pas accés a un ordinateur, veuillez envoyer les détails de votre
achat avec une copie du regu, accompagnée de votre nom et de votre
adresse.) En cas de panne/mauvais fonctionnement, contactez Pet Mate
pour obtenir un numéro d'autorisation de retour. Les articles défectueux
seront remplacés ou réparés gratuitement a la discrétion du fabricant, sous
réserve que le mauvais fonctionnement ne soit pas le résultat d’'un usage
inadapté ou abusif ou d’une usure normale. Cette garantie exclut les
dommages causés par votre animal de compagnie. Les pieces de
rechange sont disponibles sur notre site. Ces conditions n’affectent pas vos
droits statutaires.

@ GARANTIA

Pet Mate Ltd. garantiza su producto durante un periodo de 3 afios a partir
de la fecha de compra, siempre y cuando haya registrado los detalles de
su compra en nuestro sitio web, www.pet-mate.com, durante los 14 dias
posteriores a la fecha de compra. (Si no tuviera acceso a un ordenador, por
favor, envie los detalles de su compra junto con una copia del recibo, su
nombre y direccién.) En caso de producirse un fallo, péngase en contacto
con Servicio al Cliente de Pet Mate para obtener un nimero de
autorizacion de devolucion. La garantia se limita a aquellos fallos que se
produzcan como consecuencia de materiales o fabricacion defectuosos.
Todo articulo defectuoso se reparara o reemplazara a la discrecion del
fabricante, siempre y cuando el defecto no haya sido causado por
negligencia, uso indebido o el uso y desgaste normales. Esta garantia
excluye los dafios causados por su mascota. En nuestro sitio web
encontrara las piezas de recambio que necesite. Sus derechos
estatutarios no resultaran afectados.

GARANTIE

Pet Mate Ltd. garandeert uw product gedurende 3 jaar na koopdatum,
vanaf de koopdatum en afhankelijk van de registratie binnen 14 dagen na
aankoop van uw koopgegevens op onze website www.pet-mate.com. (Als
u geen toegang tot een computer hebt, wilt u dan de gegevens over uw
aanschaf samen met een kopie van uw koopbewijs inclusief uw naam en
adres opsturen.) Mocht zich een defect voordoen, neemt u dan contact op
met de klantendienst van Pet Mate en u ontvangt een autoriseringsnummer
voor retour. Deze garantie betreft slechts defecten ten gevolge van
materiaal- of fabrieksfout. Elk defect onderdeel wordt gratis gerepareerd of
vervangen, dit ter beoordeling van de fabrikant, en op voorwaarde dat het
defect niet ontstaan is door onzorgvuldigheid, onjuist gebruik of door
normale slijtage. Deze garantie is exclusief beschadigingen die ontstaan
zijn door u dier, echter vervangende onderdelen zijn te bestellen via onze
website. Dit heeft geen effect op uw vastgelegde rechten.

€

Pet Mate Ltd. ezuiton nyilatkozik arrél, hogy a
termék megfelel az EU direktivak altalanos
kovetelményeinek és ra vonatkozé intéhkedéseknek.
Minden megfeleléségi nyilatkozat honalpunkon

megtekintheté www.pet-mate.com/eudoc.

Pet Mate Ltd. erklart, dass dieses Produkt den
grundlegenden Anforderungen und anderen zutreffenden
Bestimmungen von EU-Richtlinien entspricht. Alle
Konformitatserklarungen kénnen unter www.pet-mate.com/
eudoc aufgerufen werden.

Pet Mate Ltd. déclare par la présente que ce produit est
conforme aux exigences essentielles et aux autres
dispositions pertinentes des directives de I'UE. Toutes les
déclarations de conformité peuvent étre consultées a
l'adresse www.pet-mate.com/eudoc.

Por el presente, Pet Mate Ltd. declara que este producto
cumple los requisitos esenciales y demas provisiones
oportunas de las Directivas UE. Todas las Declaraciones de
Conformidad (DoC) pueden verse en www.pet-mate.com/
eudoc.

Hierbij verklaart Pet Mate Ltd. dat dit product voldoet aan de
essentiéle eisen en overige relevante voorschriften van EU
Richtlijnen. Alle verklaringen van overeenstemming (DoC)
zijn te lezen op www.pet-mate.com/eudoc.

hid

IMPORTANT: Dispose of end-of-life products and
batteries in accordance with locally applicable
regulations for your country. EU: Refer to Terms and
Conditions section EU Waste Electrical and Electronic
Equipment (WEEE) Directive on www.pet-mate.com
for more information.

«

WICHTIG: Altprodukte und aufgebrauchte Batterien missen
in Ubereinstimmung mit den im Verwendungsland geltenden
ortlichen Bestimmungen entsorgt werden. EU: Weitere
Informationen dazu kénnen in den Allgemeinen
Geschaftsbedingungen im Abschnitt zur EU-Richtlinie Gber
Elektro- und Elektronik-Altgerate (WEEE-Richtlinie) unter
www.pet-mate.com aufgerufen werden.

IMPORTANT : En fin de vie, mettez les produits et les piles
au rebut en respectant les réglementations locales en
vigueur dans votre pays. UE: reportez-vous a la section
Modalités et conditions de la directive européenne relative
aux déchets d'équipements électriques et électroniques
(DEEE) sur www.pet-mate.com pour plus d'informations.

IMPORTANTE: Elimine los productos desgastados y las
pilas en conformidad con los reglamentos aplicables
localmente de su pais. UE: Para mas informacion, consulte
la seccion de Términos y Condiciones, Directiva sobre
Residuos de Aparatos Eléctricos y Electronicos (RAEE) en
www.pet-mate.com.

BELANGRIJK! Gooi afgedankte producten en batterijen
weg in overeenstemming met de ter plaatse geldende
voorschriften voor uw land. EU: Voor aanvullende informatie
kunt u de paragraaf met Richtlijnen voor Afgedankte
Elektrische en Elektronische Apparatuur in de Algemene
Voorwaarden van de EU (AEEA) op www.pet-mate.com
raadplegen.
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Alkatrészek (Fig. 1)
A. tartaly teteje

B. Tép tartaly

C. etetd adagolo

D. Vaz egység

E. eteté mechanizmus

F. Elem takaré

G. Etetétal

«

Bauteile: (Abb. 1)
A. Futterbehalterdeckel
B. Futterbehélter

C. Futterausgabestutzen
D. Grundgerat

E. Futterforderer

F. Batteriedeckel

G. Futternapf

Composants : (fig. 1)
A. Couvercle de la trémie

B. Trémie pour aliments

C. Buse de distribution

D. Unité de base

E. Mécanisme de distribution
F. Couvercle de la pile

G. Bol d'alimentation

Componentes: (fig. 1)
A. Tapa de la tolva

B. Tolva de pienso

C. Boquilla surtidora

D. Unidad base

E. Mecanismo de surtido

F. Cubierta de pilas

G. Bol comedero

(NLJ

Onderdelen: (afb. 1)
A. Deksel van voedselbak
B. Voedselbak

C. Voedingstuit

D. Onderstuk

E. Voedingsmechanisme
F. Batterijdeksel

G. Voerbak

1

2.
3.

LCD Display / Buttons: (Fig. 2)
1. ‘FEED’ button

2. ‘TIME button

3. AM/PM indicators (12hr mode)
4. ‘CLOCK indicator
5-7.MEAL 1 -3 indicators

8. Display

9. FREQUENT FEED indicator
10. Low battery indicator

11. - (MINUS) button

12. “+ (ADVANCE)' button

LCD-Display / Tasten: (Abb. 2)
Futterverabreichungs-Taste (FEED)
Uhrzeit-Taste (TIME)
AM/PM-Anzeigen

12-Stunden-Uhrzeitmodus)
. Uhr-Anzeige (CLOCK)
- 7. Anzeigen Fiitterung (MEAL) 1 - 3
. Display
9. Anzeige fir haufige Ftterung (F)
10. Niedrige Batterie-Anzeige
11. - (MINUS)“Taste
12. ,+ (VORWARTS)“Taste

® o~

Ecran a cristaux liquides /

boutons : (fig. 2)

1. Bouton « FEED » (ALIMENTATION)
Bouton « TIME » (HEURE)
Indicateur AM/PM (mode horloge 12h)
Indicateur « CLOCK » (MINUTEUR)

- 7. Indicateurs MEAL (REPAS) 1-3
Affichage
Indicateur « FREQUENT FEED »
(ALIMENTATION FREQUENTE)

10. Indicateur de pile faible

11. Bouton « - » (MOINS)

12. Bouton « + » (AVANCEMENT)

Pantalla LCD / Botones: (fig. 2)

1. Botén ‘FEED’ (SURTIDO)

2. Botén ‘TIME’ (HORA)

3. Indicadores AM/PM (mafana/tarde)
(modo reloj de 12 horas)

. Indicador ‘CLOCK’ (RELOJ)

- 7. Indicadores MEAL (COMIDA) 1 - 3

. Pantalla

9. Indicador SURTIDO FRECUENTE

10. Indicador de pila baja

11. Botén - (MENOS)'

12. Botén *- (AVANCE)'

(NLJ

LCD Display / Knoppen: (afb. 2)
. ‘FEED’ (VOER) knop

. ‘TIME' (TIJD) knop

. AM/PM-Indicatielampje (12-uurs klok)
. Indicatielampje ‘CLOCK’ (KLOK)

- 7. Indicatielampjes MEAL (MAAL) 1 - 3
. Display

9. Indicatielampje FREQUENT VOEREN
10. Indicatielampie batterij bijna leeg

11. “’ (MIN) knopje

12. *+ (PLUS) knopje
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FONTOS BIZTONSAGI
UTASITASOK
* A berendezés hasznalata vagy Uzembe helyezése
elétt olvassa el a hasznalati tmutatét.
* Véasarlasat regisztralja a www.pet-mate.com oldalon
(lasd jotallas).
* Ne hagyja, hogy gyermekek jatszanak a termékkel.

* Rendszeresen ellendrizze a terméket, hogy jol
mikddik-e és nincs-e rajta sérilés. Kétség esetén

. ne hasznalja
A terméket csak haziallatokkal, a hasznalati

« Utmutatdéban leirtak szerint hasznalja.
Csomagoldanyagot eléirasoknak megfeleléen
gylijtse.Megjegyzés:fulladasveszély - allatoktol és
gyerekektél tavol tartandoé.

ORIZZE MEG A HASZNALATI UTMUTATOT]

1. Bevezetés
K&szoénjlk, hogy termékiinket valasztotta.

Az etetd segitségével 24 o6ras periddus alatt 3 etetést
programozhat be, az igényeknek megfeleld6 akar
kiilénb6zé méretl adagokkal. Ezen kivil a programozott
id6 el6tt, és szlkség esetén extra etetés is
megvalosithaté. Specidis étkezési igényl allatok (pl.
cukorbetegség) esetén hasznalhatdé a gyakori etetési
opcid, amely a beprogramozott tapot hosszabb id6én
keresztul adagolja.

Ahhoz, hogy a kivalasztott beallitdsokat ne lehessen
kdnnyen megvaltoztatni a vezérl6 gombokat erésen
meg kell nyomni.

Amennyiben a bedllitasi folyamat kézben, annak
befejezése el6tt otthagyja a berendezést, a vezérlé 60
mp-es id6tullépés utan az aktualis id6t fogja mutatni.

Az etetét kivaldo min6éségl anyagokbdl gyartottuk és
szigord mindségi szabvanyoknak megfeleléen szereltiik
ossze. Ennek ellenére javasoljuk, hogy a felligyelet
nélkili hasznalat el6tt 3 napig figyelie a megfeleld
miikddést.

Az etetd tapadagolasa zajjal jar, ez normdlis. A zaj a
félénk allatokat el6szor elriaszthatia, de hamar
megtanuljak, hogy a zajt az etetési id6ével kapcsoljak
ossze.

Az etet6t csak szaraz (nem nedves() tappal haszngja,
max. méret 16mm (*/&").

Ha magara hagyja allatat biztositson elegendé vizet
és gondoskodjon az allat uritési sziikségleteirdl is.
Kolyok kutyakat és macskakat ne hagyjon sok
idére magukra, anélkiil, hogy vki ellenérizné, hogy

jol vannak-e.
e
1
IEIH-"%
2.Az etetb 6sszeszerelése

2.1 Vegye le a fed6t, annak lenyomasaval 1-es nyil
1-es abra majd emelje meg a zaréelemeket
mindkét oldalon (2-es nyil, 1-es abra). Vegye ki az
etet6talat, az etet6 adagolét és az etetd
mechanizmust.

* segitségre van sziiksége? A YouTube-
on vagy a www.pet-mate.com oldalon a
beallitasokrol videoét tekinthet meg.

2.2 El6szor nyomja az adagolot (C) az ellilsé nyilasba
a tartaly aljanal (1-es abra), amig egy klikk
hanggal a helyére nem pattan.

2.3 Helyezze az etetémechanizmust a hatsé nyilasba
a fém kart két ujja kozott tartva a 4-es abra szerint.
lllessze Ossze az etetd mechanizmus (E) kampds
végét az etetd adagol6 forgd részének résébe () 5-
Os abra, miel6tt teljesen beillesztené az etetd
mechanizmust a tartalyba, visszatartdé kapocsanak
kattand hangjaig. lllessze az dsszeszerelt tartalyt a
vazba.

6. Etetési adagok beallitasa

Sok alltatot tuletetnek, ami amellett, hogy nagyon
koltséges allata egészségére is karos. Ellendrizze a
tap csomagolasan talalhaté etetési utmutatét,
amely tajékoztatast ad az allat egészséges
taplalasaval kapcsolatban. A tap tipusatél fiiggéen 3
etetés esetén egy adag kb. 30 g vagy 1/4 bogre

Az etetési mennyiséget minden etetési id6hoz az
alabbiak szerint allitsa be:

2.4 lllessze be az etetdtala az alapon talalhaté szegély pozicionalasavaP-1 Nyomja meg és tartsa 5 mp-ig lenyomva a ‘FEED’

a vazba és csatolja be a csatokat mindkét oldalon a
helylkre (3-as abra)

3. elemek behelyezése
3.1 Emelje ki a tartalyt a vazbol

3.2 Forditsa meg a vazat és vegye ki az elemtakarét
a zaropocok kiengedésével.

3.3 Figyelve a helyes elemiranyra tegyen be 4 db j6 minéségi‘C’
elemet. A helyes irant az elemtarté aljan talalja. A jo
minéségl alkali elemek kb. 12 hénapnyi mikddést
biztositanak (hasznalattél fligg6en). Barmilyen, akar
Ujra tolthet6é és 1,5V litium elemet hasznalhat, de az
alacsony toltottségjelz6 csak normal alkali elemekkel
mukodik.

4. Az é6ra bedllitasa

4.1 Nyomja meg és tartsa lenyomva a 'TIME’ gombot 5
mp-ig (2-es abra) amig az 6ra jel el nem kezd
villogni.

4.2 Az o¢ra bedllitdsahoz haszndlja a ‘+’ vagy ‘-> gombokat
A legorgetéshez tartsa 3 mp-nél tovabb lenyomva a
‘+’ vagy ‘-’ gombokat.

4.3 Nyomja meg a ‘TIME’ gombot és a perc jelzé villogni fog.
fA ‘+’ vagy -’ gombok segitségével allatsa be a percet.

4.4 Mentéshez nyomja meg a ‘TIME’ gombt.

4.5 12 (délelétt/du) és 24 oras iddkijelzés kozotti valtoztatashoz
nyomja meg a ‘TIME’ gombot és 3 mp-en belil
nyomja meg a + gombot.

Varjon 60 mp-et, amig a kijelzd villog és beallitédik az

ora, miel6tt a kovetkez6 feladatot végrehajtana.

5.Etetések szamanak beallitasa (nem sziikséges a
gyakori etetési opci6 esetén - Iépjen a 10es pontra)

5.1 Nyomja meg és tartsa lenyomva a ‘TIME’ gombot 5 mp-ig
tamig az 6ra el nem kezd villogni.

5.2 Nyomja meg kétszer a ‘TIME’ gombot - az éra és a MEAL1
tvillogni kezd.

5.3 Ugyanugy allitsa be az etetés idejét, ahogy az o¢rat is beallitotta
a‘+’ vagy ‘-‘gombokkal allitsa be az o¢rat, majd
nyomja meg a ‘TIME’ gomot Ujra és dllitsa be a
percet.
5.4Amikor a kijelzén a kivant etetési idd olvashato le nyomja meg a
‘TIME’ gombot. Az 5.3-as pontot hajtsa végre
ugyanugy at ‘MEAL 2’ és ‘MEAL 3’ beallitasahoz.
MEGJEGYZES: Ha csak egy vagy két etetésre
van sziikség naponta a MEAL2 (és MEAL3)
beéllitasok nem relevansak.

5.5 Ha minden etetési id&t beallitott mentse el a beallitast a
‘TIME’ gomb t6bbszdri megnyomasaval, amig az éra
jelzé meg nem jelenik a kijelzén.

gombot. Egy F betli két nulla (00) mellett jelenim
meg és villog a kijelzén. Az etetési egység
beallitdsahoz nyomja meg a ‘+’vagy ‘-’ gombokat.

6.2 Nyomja meg ujra a ‘FEED’ gombot és éllitsa be az ete

ftési egységt a ‘MEAL 2’ (és ‘MEAL 3’) esetére is.
MEGJEGYZES: ha az etetési egysgéget két
nulléra (‘00’) éllitia be akkor az etetési egység
kikapcsolt allapotba keriil és az etetésjelzé nem kertil
kijelzésre, ha ez a folyamat végbement.

6.3 Minden etetési méret bedllitdsa utan mentse el a beall-

itasokat a ‘FEED’ gomb megnyomasaval.

A bedllitdsok elmentése utan az oérajelzé lathaté és a
beprogramohzott etetésijelz6 a megfeleld etet6tal ikon
alatt (2-es abra). A kovetkez6 etetési id6t jelz6é ikon
villogni fog.

7. Tartaly/tolté mechanizmus toltése

7.1 Toltse meg, béven a napi mennyiségnél tébb szaraz
tappal a tartalyt. A tap frissességének megd6rzésének
max. 10 napi tappal téltse fel a tartalyt.

llyenkor egy etetési egység kerll felszolgalasra
meghatarozott id6kdzonként, kezdé és végsd idépont
bedllitdsaval. A funkciét specidlis etetési igényl (pl.
cukorbeteg macskak) etetésére fejlesztettik vagy ha
szeretné kutyaja evési sebességét szabalyozni

Az kezdb és befejezd id6 valamint az etetési
egységeket az alabbiak szerint allithatja be:

10.1 Nyomja meg és tartssa lenyomva a ‘TIME’ és ‘FEED’

gombokat egyszerre 6 mp-ig amig a gyakori etetés
jelzé (F) megjelenik a kijelzén (2-es abra).

10.2 Tartsa lenyomva a ‘TIME’ gombot 5 mp-ig amig
az ora el nem kezd villogni.

10.3 Nyomja meg kétszer a ‘TIME’ gombot az éra és a
‘MEAL 1’ (kezd6 id6) jelz6 villogni fogi.

10.4 Az drabedllitassal megegyezé modon éllitsa be a kezdd

idét a ‘+’ vagy ‘-* gombokkal bedllitva az érat, majd
a TIME gombot Ujra megnyomva beallitva a percet.

10.5 Nyomja meg a‘TIME’gombot. A ‘MEAL 3’ pefejezd idd)

jelzd villogni fog. Hajtsa végre a 10.4-es pontban
rogzitett feladatokat a befejezé id6 beallitasahoz.

10.6 Nyomja meg a‘TIME’ gombot, egy F betli mellette két
nulla (‘00°) kezd el villogni a kijelzén. A teljes napi
etetési egység szamat a ‘+'vagy ‘-° gombokkal
allitsa be (6 etetési egység kb. 60 g vagy 1/2
csészét jelent, a tap tipusatdl fliggben.)

10.7 TIME gomb megnyomasaval mentse el a beallitast

Az LCD-n Ujra megjelenik az o6ra és a Gyakori
etetés , ‘MEAL 1’ és ‘MEAL 3’ jelzések.

Attekintéshez nyomja meg egyszer a TIME gombot,
ekkor megnézheti a kezdé idét, még egyszer
megnyomva pedig a befejezé6 idét. Kovetkezo

7.2 Toltse fel a tolté mechanizmust a FEED gomb lenyomasa menyomassal az etetési egységeket tekintheti meg.

val és nyomva tartasaval, ill. 3 mp-en belll nyomja
meg és tartsa lenyomva a ‘+’ gombot amig a kijelzén
a 10 meg nem jelenik. Ha a betdltés megallt
nyomja meg a ‘TIME’ gombot az o6ra ismételt
kijelzéséhez. Tegye vissza a télat a tartalyba

8. Extra etetés (a beallitott etetéseken feliil)

Ha szertne pusz egység tapot adni allatanak barmikor
nyomja meg a ‘FEED’ és a ‘+’ gombokat egyszerre. Au
etetdé egy adag tapot fog adatolni. tébb adaghoz tartsa
nyomva mindkét gombot, a kijelz6n megjelenik a teljes
Uritett egység szama. Engedje el mindkét gombot és az
aktudlis etetési egységet kiadja az eteté. A kiszolgalt
egységek szamat 60 mp-ig kijelzi a berendezés.

El6rehozott etetés (kovetkezé beallitott etetés
gelérehozasa

Amennyiben korabbra szeretne hozni egy ballitott etetést,
nyomja meg egyszerre a ‘FEED’ és ‘-’ gombokat. Az
eteté kiadja a kovetkezd etetésre beallitot mennyiséget
és elengedheti mindkét gombo. Amikor az el6re hozott
etetés felszolgalasra keril a kévetkezd beprogramozott
etetés jelzd villogni fog és a kovetkezé beallitott idében
fog a berendezés tapot adagolni.

Csak ugyanarra a napra tudja beallitani az elérehozott
etetést.

10. GYakori etetés (kis adagok meghatarozott idﬁkézénkénge

A gyakori etetés funkciéval lehetésége van a napi
ételadag egész napra elosztott felszolgalasara.

Ahhoz, hogy az etetét normal miikédésbe
visszadllitsa tartsa nyomva a TIME és FEED
gombokat egyszerre 5 mp-ig. A gyakori etetés jelzd
eltnik és az o¢ra valamint a kordbban mentett
etetésjelz6k jelennek meg a képernyén.

11. Etet6 ki-bekapcsolasa on

Az etet6 kikapcsolasa, a programozott beallitdsok megtartasaval

11.1 Tartsa nyomva egyltt 5 mp-ig a ‘+’és ‘-’ gombokat
amig a kijelz6n az OFF felirat meg nem jelenik

Az etetd visszakapcsolasa-

11.2 Tartsa nyomva egyutt 5 mp-ig a ‘+’ és ‘-’ gombokat
amig a kijelz6n meg nem jelenik az éra és a
beallitott etetés jelzé.

12. Elemek cseréje

Amikor az alacsony tolttség jelz6 (2-es abra) villog az

elemeket ki kell cseréni.

FONTOS:

*Ahhoz, hogy a bedllitott etetések és az ora
pontossaga nem vesszen el 60 mp alatt ki kell
cserélnie az elemeket! Az alacsony toltottséjelzé a
kovetkez6 felszolgalt etetés utan eltiinik.

nyomjon meg

emcsere soran. Ha

beallitasai toriodnek.

semmilyen gombot az
igy tesz a berendezés



13. Az etetd rogzitése

Amennyiben szilkséges csavarokkal rogzitse az etet6t
egy fa laphoz. Az aldbbi lépéseket kovetve az etetd
kénnyen, szerszam nélkil levehetd a laprol:

13.1 Helyezze a vazat a kivant poziciéba a lapra.
Ceruzaval rajzolja korbe.

13.2 Huzzon egy kézépvonalat a vaz kdérvonalahoz és jeldlije meg a csavarok helyét
lasd 6-os abra.

13.3 Vélassza ki a megfelel6 csavart (7-es abra) és csavarja be a lapba
ugy, hogy a lap és a vaz kozoétt 25 mm helyet
hagyjon igy elemcseréhez és tisztitdshoz kénnyen
levehetd az etetd.

13.4 Helyezze a vaazt a csavarokra és csUsztassa be a rogzitett
pozicioba (8-as abra)

13.5A megrajzolt kérvonra téve a vazat
jeldlje meg az elllsé csavar helyét a csavar lyukak
legkeskenyebb odalan (H) (1-es abra).

13.6 Vegye le a vazat a laprol. Helyezzen be még két csavart
(13.3-as pontban leirtaknak megfeleléen) és tegye
vissza a vazat a lapra (13.4.-es pont szerint. Ha
sziikséges ezek a csavarok lejjebb furhatdk, hogy
szorosabban tartsék az etet6t.

14. Tisztitas
A tartaly (A), tartaly fed6 (B), etet6tal (G) és etet6 mechanizmus (E)
élelmiszerbiztonsagnak megfeleld anyagbol késziiltek,

mosogatégépben tisztithatok. A vazat csak vizbe martott ronggyal
tisztitsa.

14.1 Az oldalsé pattandzarakat tartva a talat az egyésgbdl kihuzva
vegye ki az etetétalat az egységbdl (9-es abra).

14.2 Az etetbmechanizmust a tartékapcsok kiengedésével veheti ki
10-es abra).

15. Hibakeresés
15.1 Etet6 eltdom&dése

Etet6jét szamos szaraztappal teszteltik, de ha
ennek ellenére ugy tlinne, hogy az etet6 eldugult az
alap egységet ugy programoztuk be, hogy van
benen egy automata tisztité funkcié. Ha az etetd
mégsem tudja az eltdmdédést eltavolitani a teljes
LCD kijelzé villog. Az eltdmddést az alabbiak szerint
kézileg kell eltavolitani:

* Vegye le a tartajt a vazrol.

* Forgassa el a 11-es abranak megfelel6en az eteté mechanizmust kézzel,
amig a tap szabadon nem kezd el mozogni.

MEGJEGYZES: az eteté szétszerelése el6tt javasoljuk
az elemek cseréjét (lasd 12. pont). Tovabba javasoljuk,
hogy mas tipusu tapot hasznaljon, amely esetleg
megakadalyozza az eltémddést

* Szerelje 6ssze az etet6t és nyomja meg a TIME
gombot a kijelzd villogasanak megsziintetéséhez
és a normal miikodés visszaallitasahoz.

15.2 Kijelz6é nem reagal

Amennyiben a kijelz6 nem reagal, varjon 3 percet
miel6tt barmelyik gombot Gjra megnyomna. Ha nem
allv vissza a mikddés vegye ki az elemeket 5
percre. Tegye vissza az elemeket és programozza
Ujra az etet6t.

WICHTIGE
SICHERHEITSANWEISUNGEN

« Bitte lesen Sie vor dem Einbau oder der Verwendung
dieses Produkts samtliche Anweisungen.

« Registrieren  Sie |hr  Produkt online unter
www.pet-mate.com (sieche Garantie).

Lassen Sie keine Kinder mit diesem Produkt spielen.
Prifen Sie das Produkt regelméBig auf
ordnungsgeméBen Betrieb und mégliche Anzeichen
von Beschédigung. Im Zweifelsfall soll es nicht
verwendet werden.

« Dieses Produkt ist nur geeignet zur Verwendung mit
Haustieren und nur wie in der vorliegenden
Bedienungsanleitung beschrieben.

+Entsorgen  Sie alle  Verpackungsmaterialien
ordnungsgemas.

HINWEIS: Plastikbeutel kénnen Erstickungsgefahren
verursachen und mussen auBer Reichweite von
Kindern und Tieren gehalten werden.

BITTE DIESE ANWEISUNGEN
AUFBEWAHREN

1. Einfilhrung

Vielen Dank dafir, dass Sie sich flir den Kauf dieses
Cat Mate Trockenfutter-Automaten fir Haustiere
entschieden haben.

Mit dem Futterautomaten koénnen Sie bis zu 3
Futterverabreichungen in einem Zeitraum von 24 Stunden
programmieren, wobei jede Portion in unterschiedlicher
Menge ausgegeben werden kann. AuBerdem kénnen damit
auch Futterverabreichungen vor ihren programmierten
Uhrzeiten erfolgen, und es koénnen auf Wunsch auch
zusatzliche Portionen verabreicht werden. Fur Haustiere mit
spezifischen Diatanforderungen (z. B. fur diabetische
Haustiere) steht auch eine Option fir haufige
Fltterverabreichung zur  Verfugung, wobei eine
programmierte Futterung Uber einen langeren Zeitraum
ausgedehnt wird.

Damit die von Ihnen gewéhlten Einstellungen nicht von
Unbefugten leicht verstellt werden kénnen, sind die
Einstelltasten so konstruiert, dass sie fest gedriickt werden
muissen.

Wenn Sie den Einrichtungsprozess starten, diesen aber vor
seiner  Fertigstellung  abbrechen,  schaltet das
Betriebssystem sich nach 60 Sekunden ab, woraufhin die
aktuelle Uhrzeit angezeigt wird.

lhr Futterautomat ist aus erstklassigen Werkstoffen
hergestellt und wird unter Beachtung der strengsten
Qualitatsanforderungen zusammengebaut. Es empfiehlt
sich jedoch, vor dem unbeaufsichtigten Gebrauch die
korrekte Funktionsféhigkeit Gber einen Zeitraum von 3
Tagen zu Uberwachen.

Es ist ganz normal, dass der Futterautomat bei der
Futterausgabe ein Gerdusch abgibt. Schiichterne Tiere
kénnen anfénglich durch das dabei entstehende Gerausch
ein wenig erschreckt werden, doch gewdhnen sie sich
schnell daran, dieses Gerausch mit ihrer Futterzeit in
Verbindung zu bringen.

Der Futterautomat ist zur Verwendung mit Trockenfutter
(jedoch nicht mit feuchtem Futter) mit einer maximalen
PelletgréBe von 16mm bestimmt.

Wenn Sie lhr Haustier allein lassen, sollten Sie auch auf

entsprechende Vorkehrungen zu seiner Versorgung mit

Wasser und fiir den Stuhlgang bzw. das Urinieren nicht

vergessen. Haustiere, ganz besonders junge Welpen

und Kitzchen, sollen nicht zu lange allein gelassen
werden, wobei in entsprechenden Zeitabstinden

Nachschau gehalten werden soll.

- Brauchen Sie Hilfe? Auf YouTube oder  [a]ity[|]
unter www.pet-mate.com steht lhnen ﬁ::
eine Video-Anleitung zur Einstellung des h
Futterautomaten zur Verfiigung. [=1¢

2. Zusammensetzen des Futterautomaten

2.1 Zum Abnehmen des Futterbehélterdeckels driicken Sie
auf den Deckel (Pfeil 1, Abb. 1) und heben dann die
Haltelaschen an beiden Seiten an (Pfeil 2, Abb. 1).
Entfernen Sie den Futternapf, den
Futterausgabestutzen und den Futterférderer.

2.2 Erstes, flhren Sie den Futterausgabestutzen in die
vordere Offnung unten am Futterbehalter ein (Abb. 1),
bis dieser einklickt.

2.3 Fiihren Sie den Futterférderer in die hintere Offnung
unten am Futterbehélter ein, wobei Sie den Metallarm
zwischen Daumen und Zeigefinger halten (siehe
Abb. 4). Richten Sie das hakenférmige Ende des
Futterforderers (E) mit der Kerbe (I) im Drehelement des
Futterausgabestutzens (Abb. 5) aus, bevor Sie den
Futterforderer voll in den Futterbehélter schieben, bis
der Halteklipp einklinkt. Setzen Sie den nun fertig
zusammengestellten Futterbehalter auf das Grundgerét
auf.

2.4 Befestigen Sie den Futternapf, indem Sie den hinten
daran befindlichen Anschlusszapfen am Grundgerét
ausrichten und die Klipps an beiden Seiten des Napfes
einfiihren, bis sie einrasten (Abb. 3).

3. Einlegen der Batterien
3.1 Nehmen Sie den Futterbehalter vom Grundgerat ab.

3.2 Drehen Sie das Grundgerat um und entfernen Sie den
Batteriedeckel, indem sie den Halteclip 6ffnen.

3.3 Legen Sie 4 Alkali-Mangan-Batterien guter Qualitat vom
Typ C ein, wobei unbedingt die Richtungssymbole unten
im Batteriefach zu beachten sind. Setzen Sie den
Batteriedeckel wieder auf. Qualitativ hochwertige
Alkaline-Batterien halten im Normalbetrieb ungefahr
12 Monate (abhangig vom Gebrauch). Es kénnen alle
bekannten Arten von Batterien, auch wiederaufladbare
Batterien und 1.5 V Lithium Batterien, verwendet
werden. Allerdings sollte beachtet werden, dass der
Niedrig-Batterie-Anzeiger nur bei der Verwendung von
Standard Alkaline-Batterien einwandfrei funktioniert.

4. Einstellung der Uhr

4.1 Dricken Sie auf die Taste ,TIME“ (Abb. 2) und halten
Sie diese 5 Sekunden lang gedrickt, bis die Ziffern zur
Einstellung der Stunden auf der Uhr zu blinken beginnt.

4.2 Zum Einstellen der gewilnschten Stundenanzeige
driicken Sie auf die Taste ,+“ oder ,-“. Zum schnellen
Scrollen halten Sie die Taste ,+“ oder ,-“ langer als 3
Sekunden gedriickt.

4.3 Dricken Sie auf die Taste ,TIME“, woraufhin die
Minutenziffern zu blinken beginnen. Zum Einstellen der
gewiinschten Minutenanzeige driicken Sie auf die Taste
L+ oder -

4.4 Dricken Sie auf die Taste , TIME®, womit lhre Einstellung
gespeichert wird.



4.5Um die Uhrzeitangabe zwischen dem 12-Stunden-
Format (AM/PM) und dem 24-Stunden-Format
umzustellen, dricken Sie auf die Taste ,TIME“ und
halten Sie diese gedriickt, wobei Sie dann innerhalb 3
Sekunden die Taste ,+“ drlicken.

Warten Sie 60 Sekunden, bis das Display zu blinken aufhért
und die Uhrzeit fixiert ist, bevor Sie zum né&chsten Schritt
weitergehen.

5. Festsetzen der Fiitterungszeiten (bei Verwendung der
Option zur haufigen Fiitterung nicht erforderlich - in
diesem Fall gehen Sie zu Abschnitt 10 weiter)

5.1 Driicken Sie auf die Taste , TIME“ und halten Sie diese 5
Sekunden lang gedrickt, bis die Ziffern zur Einstellung
der Stunden auf der Uhr zu blinken beginnt.

5.2 Dricken Sie zwei Mal auf die Taste ,TIME®, woraufhin
die Ziffern zur Einstellung der Stunden und die Anzeige
4LMEAL 1“ zu blinken beginnen.

5.3 Stellen Sie die Fitterungszeit auf gleiche Weise wie die
Uhrzeit ein, namlich durch Driicken auf die Tasten ,+“
oder ,-“ zum Festsetzen der Ziffern fur die Stunden.
Durch erneutes Dricken der Taste ,TIME® stellen Sie
dann die Minuten ein.

5.4 Wenn die gewinschte Futterungszeit angezeigt ist,
driicken Sie auf die Taste ,TIME“. Zum Festsetzen von
LMEAL 2“ und ,MEAL 3“ wiederholen Sie nun Schritt 5.3.

HINWEIS: Bei nur einer Fltterung (oder zwei
Ftterungen) pro Tag sind die Einstellungen fir ,MEAL
2“[Fltterung 2] (bzw. ,MEAL 3“) nicht relevant.

5.5 Nachdem Sie alle Futterungszeiten programmiert
haben, speichern Sie lhre Einstellungen durch
wiederholtes Driicken auf die Taste ,TIME® bis das
Uhrensymbol wieder angezeigt wird.

6. Bestimmung von PortionengréBen

Es geschieht immer wieder, dass Haustiere liberfittert
werden, was sowohl unnétige Kosten verursacht wie
auch der Gesundheit lhres Haustiers schadet. Es wird
nachdriicklich empfohlen, dass Sie die Angaben auf der
verwendeten Trockenfutterpackung Uber die téaglich
benétigten Futtermengen sorgfiltig beachten, da dies
fir die Erhaltung der Gesundheit lhres Haustiers sehr
wichtig ist. Als Richtschnur kann gelten, dass eine aus
3 Futtereinheiten bestehende PortionengréBe ca. 30g wiegt
bzw. ein Volumen von 30ml aufweist, was jedoch von der Art
des verwendeten Futters abhangt.

Die PortionengréBen fir jede programmierte Futterung
setzen Sie folgendermaBen fest:

6.1 Driicken Sie auf die Taste ,FEED*“ und halten Sie diese
5 Sekunden gedrickt. Es beginnt dann der Buchstabe
+F“ neben den zwei Nullen (,00“) im Display zu blinken.
Dricken Sie nun auf die Tasten ,+“ oder ,-“, um damit
die Zahl der Futtereinheiten fir diese Fitterung
festzusetzen.

6.2 Driicken Sie erneut auf die Taste ,FEED*, um damit die
PortionengréBen fur ,MEAL 2“ (und ,MEAL 3
festzusetzen.

HINWEIS: Beim Programmieren der Futtereinheiten auf
der Basis der zwei Nullen (,00%) geht die Automatik
davon aus, dass zu diesem Zeitpunkt die
Futtereinheiten ausgeschaltet sind. Die Flitterungen
werden deshalb bei der Beendigung dieses Vorgangs
nicht angezeigt.

6.3 Nachdem Sie alle PortionengréBen programmiert
haben, speichern Sie lhre Einstellungen durch Driicken
auf die Taste ,FEED".

Sobald Ihre Einstellungen gespeichert sind, erscheint das
Uhrensymbol, und die programmierten Fiitterungen werden
unter den betreffenden Futternapfsymbolen angezeigt
(Abb. 2). Die Anzeige fir die néchstféllige Futterung blinkt.

7. Befiillen des Futterbehélters / Futterférderers

7.1 Flllen Sie zundchst den Futterbehalter mit so viel
Trockenfutter, dass damit der Tagesbedarf um Einiges
Uberschritten wird. Damit das Futter frisch und
appetitanregend bleibt, empfiehlt es sich, maximal eine
Futtermenge fiir 21 Tage einzufiillen.

7.2 Beschicken Sie den Futterforderer mit Futter, indem Sie
die Taste ,FEED“ driicken und sie gedriickt halten,
wobei Sie innerhalb 3 Sekunden die Taste + driicken
und gedrickt halten, bis im Display ,,10“ erscheint. Wenn
die Futterausgabe stoppt, driicken Sie auf die Taste
,TIME®, um die Uhr wieder anzuzeigen. Fillen Sie nun
das Futter wieder im Futterbehdlter ein.

8. Zusitzliche Fiitterung (zuséatzlich zu eingestellten
Fiitterungen)

Wenn Sie zu einer beliebigen Zeit |hrem Haustier
zusatzliche Futtereinheiten verabreichen mdchten, dann
driicken Sie gleichzeitig auf die Tasten ,FEED" und ,+“. Der
Futterautomat gibt daraufhin eine Futtereinheit aus. Um auf
diese Weise mehrere Futtereinheiten auszugeben, halten
Sie beide Tasten gedriickt, woraufhin im LCD-Display die
Gesamtzahl der ausgegebenen Futtereinheiten angezeigt
wird. Sobald Sie nun beide Tasten loslassen, wird die
Ausgabe bis zur vollstandigen Dosierung der zu diesem
Zeitpunkt ausgegebenen Futtereinheit ausgefihrt. Die Zahl
der ausgegebenen Futtereinheiten wird nun 60 Sekunden
lang angezeigt.

9. Vorgezogene Fiitterung (vorzeitige Ausgabe der
néchsten eingestellten Fiitterung)

Wenn Sie eine programmierte Fitterung vorzeitig ausfiihren
moéchten, dann dricken Sie gleichzeitig auf die Tasten
LFEED“ und ,-“. Der Futterautomat gibt daraufhin die
néchste programmierte Portion aus, und Sie kénnen nun
beide Tasten wieder los lassen. Nachdem die eingestellte
Futterung (z. B. ,MEAL 2”) vorzeitig vorgenommen wurde,
beginnt die nachste programmierte Futterungsanzeige
(also. ,MEAL 3“) zu blinken. Die nachste Portion wird dann
zur néchsten eingestellten Fltterungszeit ausgegeben
werden.

Sie koénnen nur fir denselben Tag programmierte
Fltterungen vorzeitig ausflihren.

10. Haufige Futterung (Ausgabe kleiner Portionen zu
regelméaBigen Intervallen)

Die Funktion fir haufige Futterung ermdglicht die Ausgabe
der téaglichen Futtermenge im Verlauf eines Tages. Dabei
wird zwischen einer programmierten Start- und Endzeit zu
regelméBigen Intervallen jeweils eine einzige Futtereinheit
ausgegeben. Diese Funktion ist besonders fiir Haustiere mit
spezifischen Didtanforderungen (z. B. diabetische Katzen)
konzipiert, oder wenn Sie die zeitliche Abfolge der
Futteraufnahme lhres Haustieres steuern méchten.

Die Start- und Endzeiten und die Futtereinheiten

programmieren Sie folgendermaBen:

10.1 Driicken Sie gleichzeitig auf die Tasten ,TIME® und
L,FEED“, und halten Sie diese 5 Sekunden lang
gedriickt, bis die Anzeige fur die h&ufige Fitterung
(,F“) im LCD-Display erscheint (Abb. 2).

10.2 Driicken Sie auf die Taste ,TIME" und halten Sie diese
5 Sekunden lang gedrickt, bis die Ziffern zur
Einstellung der Stunden auf der Uhr zu blinken
beginnen.

10.3 Driicken Sie zwei Mal auf die Taste , TIME®, woraufhin
die Ziffern zur Einstellung der Stunden und die
Startzeit fir ,MEAL 1“ zu blinken beginnen.

10.4 Stellen Sie die Startzeit auf die gleiche Weise wie die
Uhrzeit ein, namlich durch Driicken auf die Tasten ,+“
oder ,-“ zum Festsetzen der Ziffern fur die Stunden.
Durch erneutes Driicken der Taste ,TIME“ stellen Sie
dann die Minuten ein.

10.5 Driicken Sie auf die Taste , TIME". Die Endzeit-Anzeige
fur ,MEAL 3“ beginnt nun zu blinken. Zum Einstellen
der Endzeit wiederholen Sie nun Schritt 10.4.

10.6 Nun driicken Sie auf die Taste , TIME". Es beginnt dann
der Buchstabe ,F“ neben den zwei Nullen (,00%) im
Display zu blinken. Driicken Sie nun auf die Tasten ,+*
oder ,-“, um damit die Gesamtzahl der taglichen
Futtereinheiten festzusetzen. (6 Futtereinheiten wiegt
ca. 60g bzw. weist ein Volumen von 60ml auf, was
jedoch von der Art des verwendeten Futters abhéngt.)

10.7 Dricken Sie auf die Taste ,TIME“, womit diese
Einstellungen gespeichert werden.

Im LCD-Display erscheint nun wieder das Uhrensymbol,
wobei auch ,F* fur haufige Futterung, ,MEAL 1“ und ,MEAL
3“ angezeigt werden.

Zur Uberpriifung driicken Sie ein Mal auf die Taste
»TIME“ zur Anzeige der Startzeit und noch ein Mal zur
Anzeige der Endzeit. Zur Anzeige der Futtereinheiten
dricken Sie erneut, und dann noch ein weiteres Mal, um zur
Uhr zurlckzukehren.

Um den Futterautomaten wieder auf den Standarbetrieb
zuriickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig auf die Tasten
»TIME“ und ,FEED“ und halten diese 5 Sekunden lang
gedrickt. Die Anzeige fur ,F* fur h&ufige Futterung
verschwindet dann. Es wird nun das Uhrensymbol
zusammen mit den Futterungsanzeigen von friher
programmierten und gespeicherten  Einstellungen
angezeigt.

11 Abschalten des Futterautomaten

Zum Abschalten des Futterautomaten unter Beibehaltung

der programmierten Einstellungen:

11.1 Driicken Sie gleichzeitig auf die Tasten ,+“ und ,-“, und
halten Sie diese 5 Sekunden lang gedriickt, bis die
Anzeige ,OFF“ (AUS) im LCD-Display erscheint.

Zum Wiedereinschalten des Futterautomaten:

11.2 Dricken Sie gleichzeitig auf die Tasten ,+“ und ,-“, und
halten Sie diese 5 Sekunden lang gedrickt, bis das
Uhrensymbol und die Anzeige fir die eingestellten
Futterungen im LCD-Display erscheinen.

12. Auswechseln der Batterien

Wenn die Anzeige fir niedrigen Batterieladezustand
(Abb. 2.) im LCD-Display blinkt, missen die Batterien
ausgetauscht werden.

WICHTIG:

+Damit die eingestellte Uhrzeit wund alle
Futterungszeiten beibehalten werden, miissen alle
Batterien innerhalb eines Zeitraums von 60 Sekunden
ausgetauscht werden! Die Anzeige fiir niedrigen
Batterieladezustand verschwindet, wenn die nachste
Futterportion ausgegeben wird.

+ Dricken Sie wdhrend des Herausnehmens und des
Einlegens neuer Batterien auf KEINERLEI Tasten.
Damit wiirde ndmlich der Futterautomat zuriickgesetzt
werden, wodurch dann alle Einstellungen neuerlich
programmiert werden miissten.

13. Befestigung des Futterautomaten auf einem Brett

Wenn Ihr Haustier/lhre Haustiere eventuell die Position des
Futterautomaten zu verschieben bzw. diesen umzuwerfen
versuchen kénnten, empfiehlt es sich, das Gerat auf einem
Holzbrett von entsprechender GroBe festzuschrauben.
Wenn Sie der beschriebenen Vorgangsweise folgen, kann
der Futterautomat bei Bedarf auch ohne Verwendung von
Werkzeugen vom Brett abgenommen werden:
13.1 Platzieren Sie das Grundgeréat in der gewinschten
Position auf dem Brett. Markieren Sie den Umriss mit
einem Bleistift auf dem Brett.

13.2 Ziehen Sie eine Mittellinie durch den Umriss und
markieren Sie die Position fur die Halteschraube, wie
in Abb. 6 gezeigt.

13.3 Schrauben Sie eine Schraube passender GréBe (Abb.
7) in das Brett, wobei zwischen dem Brett und dem
unteren Rand des Schraubenkopfes ein Abstand von
25 mm belassen wird. Damit kann dann der
Futterautomat zum Austauschen der Batterien und zur
Reinigung problemlos abgenommen werden.

13.4 Bringen Sie das Grundgerat zur Schraube heran und
schieben Sie es in die Befestigungsposition (Abb. 8).

13.5 Richten Sie das Grundgerat nach der eingezeichneten
Umrisslinie aus, und markieren Sie die vorderen
Schraubenpositionen am engsten Ende der
Schraubenlécher (H) (Abb. 1).

13.6 Nehmen Sie das Grundgerédt wieder vom Brett ab.
Schrauben Sie zwei weitere Schrauben (siehe 13.3)
ein, und bringen Sie das Grundgerat wieder auf dem
Brett an (siehe 13.4). Falls erforderlich, kdnnen diese
zwei Schrauben zur besseren Befestigung starker
angezogen werden.

14. Reinigung

Der Futterbehalterdeckel (A), der Futterbehélter (B), der
Futternapf (G) und der Futterférderer (E) sind aus
lebensmittelechten Werkstoffen hergestellt und kénnen in
einer Geschirrspllmaschine gewaschen werden. Reinigen
Sie das Grundgerat nur mit einem mit Wasser befeuchteten
Tuch.

14.1 Nehmen Sie den Futternapf vom Grundgerat ab,
indem Sie die Klipps an beiden Seiten eingedriickt
halten und den Futternapf vom Grundgeréat abziehen
(Abb. 9).

14.2 Entfernen Sie den Futterférderer durch Ldsen des
Halteklipps (Abb. 10).

15. Fehlersuche
15.1 Bei Verstopfung des Futterautomaten

Ihr Futterautomat wurde mit verschiedenen Arten von
Trockenfutter eingehend getestet. Im
unwahrscheinlichen  Fall, dass dennoch im
Futterautomat eine Verstopfung eintreten sollte, ist das
Grundgeréat so programmiert, dass eine automatische
Entstopfungsfunktion ausgelést wird. Wenn jedoch mit
dieser Funktion die Verstopfung nicht behoben werden
sollte, beginnt das gesamte LCD-Display zu blinken. In
diesem Fall muss dann die Verstopfung manuell
beseitigt werden, und zwar wie folgt:

+ Nehmen Sie den Futterbehalter vom Grundgerat ab.

 Drehen Sie den Futterforderer mit der Hand, wie in
Abb. 11 gezeigt, bis das Futter wieder ungehindert
durchgehen kann.

HINWEIS: Bevor der Futterautomat wieder
zusammengestellt wird, empfiehlt es sich, die
Batterieen auszutauschen (siehe Abschnitt 12).
AuBerdem sollte in diesem Fall die Verwendung eines
anderen Futters erwogen werden, das weniger fiir
Verstopfen anféllig ist.

- Stellen Sie den Futterautomaten erneut zusammen
und dricken Sie auf die Taste ,TIME®, um damit das
Blinken des Displays abzustellen und den normalen
Betrieb des Gerats wieder aufzunehmen.

15.2 Bei Nicht-Ansprechen des Displays

Im unwahrscheinlichen Fall, dass das Display nicht
ansprechen sollte, warten Sie 3 Minuten, bevor Sie
erneut wieder auf irgendeine Taste driicken. Wenn
damit die volle Funktion nicht wiederhergestellt werden
sollte, nehmen Sie die Batterien 5 Minuten lang
heraus. Dann setzen Sie die Batterien wieder ein und
programmieren den Futterautomaten erneut.



IMPORTANT CONSIGNES
DE SECURITE

+ Veuillez lire attentivement toutes les instructions
avant d’installer ou d'utiliser ce produit.

« Enregistrez votre achat en ligne a l'adresse
www.pet-mate.com (voir la garantie).

+ Ne laissez pas les enfants jouer avec ce produit.

« Inspectez régulierement le produit pour vous qu'il
fonctionne correctement et qu'l n’est pas
endommagé. Ne I'utilisez pas en cas de doute.

+ Ce produit est congu pour étre uniquement utilisé
avec les animaux de compagnie, comme décrit
dans ces instructions.

« Eliminez tous les matériaux d'emballage dans le
respect des lois environnementales.

REMARQUE : les sacs en plastique peuvent
provoquer la suffocation - tenez-les a I'écart des
enfants et des animaux.

CONSERVEZ CES
INSTRUCTIONS

1. Introduction

Nous vous remercions d'avoir choisi notre distributeur
automatique d'aliments secs Cat Mate.

Ce nourrisseur vous permet de programmer jusqu'a 3
repas sur une période de 24 heures, avec la possibilité
de faire varier la taille de chaque repas au besoin.
Le nourrisseur vous permet également de servir les
repas avant I'heure programmée, ainsi que de servir des
repas supplémentaires a la demande. Pour les animaux
ayant des exigences alimentaires spécifiques (par
exemple des animaux diabétique), une option «
alimentation fréquente » vous permet de répartir un
repas programmé sur une période plus longue.

Afin d'éviter que vos réglages ne soient facilement
modifiés, nous avons congu les touches de commandes
de sorte qu'elles nécessitent une pression ferme pour
fonctionner.

Si vous démarrez le processus de configuration et
I'abandonnez avant la fin, le systéme d’exploitation
reviendra a I’heure courante aprés 60 secondes.

Votre nourrisseur est fabriqué avec des matériaux de
qualité supérieure et l'assemblage est en conformité
avec les normes de qualité les plus rigoureuses.
Toutefois, nous vous recommandons, avant toute
utilisation non surveillée, de superviser son
fonctionnement correct pendant une période d'au moins
3 jours.

Il est normal que ce nourrisseur fasse du bruit lorsqu’il
distribue les repas. Au début, le bruit pourra décourager
les animaux de compagnie timides, mais ils apprendront
vite a associer ce bruit a I'heure des repas.

Le nourrisseur est congu pour étre utilisé avec des
aliments secs (non humides), granulés de taille maximale
16mm.

Quand vous laissez votre animal de compagnie seul,
veillez a lui laisser suffisamment d'eau et de matériau
de litiere. Ne pas laisser les animaux de compagnie,
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notamment les chiots et les chatons, seuls pendant
de longues périodes sans que quelqu'un vienne
vérifier régulierement que tout va bien.

- Besoin d'aide ? Un guide vidéo pour
vous aider a régler votre nourrisseur
est disponible sur YouTube ou
www.pet-mate.com

Iili‘ﬁ'é
2. Assemblage du nourrisseur animalier

2.1 Retirez le couvercle de la trémie en appuyant sur le
couvercle (fleche 1, fig. 1), puis en soulevant les
languettes de verrouillage des deux c6tés (fleche 2,
fig. 1). Retirez le bol d'alimentation, la buse de
distribution et le mécanisme de distribution.

2.2 Poussez tout d'abord la buse (C) sur l'ouverture
avant a la base de la trémie (fig. 1) jusqu'a ce qu’elle
clique en position.

2.3 Insérez le mécanisme d'alimentation dans l'ouverture
arriere a la base de la trémie, en maintenant le bras
métallique entre le doigt et le pouce, comme illustré a
la fig. 4. Aligner I'extrémité en crochet du mécanisme
d'alimentation (E) avec le renfoncement (l) dans
I'élément tournant de la buse d'alimentation (Fig. 5)
avant d'insérer complétement le mécanisme dans la
trémie jusqu'a ce que le clip de fixation clique en
position. Remontez la trémie sur 'unité de base.

2.4 Remontez le bol d'alimentation en positionnant
l'onglet & l'arriere du bol dans l'unité de base et en
cliquant en position les clips a ressort de chaque coté
du bol (fig. 3).

3. Installation des piles
3.1 Soulevez la trémie de I'unité de base.

3.2 Retournez la base et retirez le couvercle de la pile en
relachant le clip de retenue.

3.3 Insérez 4 piles alcalines de type C de bonne qualité
en respectant les symboles de polarité marqués au
fond du logement des piles. Remettez le couvercle de
la pile en place. Les piles alcalines de bonne qualité
devraient durer environ 12 mois (selon l'usage).
Possibilité d’utiliser tout type de piles, qu’elles soient
rechargeables ou au lithium de type 1.5v mais
I'indicateur de batterie faible ne fonctionnera
correctement qu’en cas d’utilisation de piles alcalines
classiques.

4. Réglez I'norloge

4.1 Maintenez le bouton « TIME » (fig. 2) enfoncé
pendant 5 secondes jusqu’a ce que le chiffre des
heures commence a clignoter.

4.2 Appuyez sur le bouton « + » ou « - » pour régler
I’horloge sur I'heure correcte. Maintenez le bouton
« 4+ » 0ou « - » enfoncé pendant plus de 3 secondes
pour faire défiler les chiffres.

4.3 Appuyez sur le bouton « TIME » et les chiffres des
minutes clignoteront. Réglez les minutes en utilisant
les boutons « + » ou « - ».

4.4 Appuyez sur la touche « TIME » pour sauvegarder le
réglage.

4.5 Pour permuter entre le format 12 heures (AM/PM) et
24 heures, maintenez le bouton « TIME » enfoncé et
appuyez sur le bouton « + » dans les 3 secondes.

Patientez 60 secondes pour que l'affichage cesse de

clignoter et que I'horloge soit réglée avant de passer a

|'étape suivante.

5.Réglage des heures des repas (non nécessaire
pour l'option « Frequent Feeding » alimentation
fréquente - passez directement a la section 10)

5.1 Maintenez le bouton « TIME » enfoncé pendant
5 secondes jusqu'a ce que le chiffre des heures
commence a clignoter.

5.2 Appuyez deux fois sur le bouton « TIME » - le chiffre
des heures et I'indicateur « MEAL 1 » clignoteront.

5.3 Fixez I'heure du repas de la méme maniére que pour
le réglage de 'horloge, en appuyant sur le « + » ou le
« - » pour régler les heures, puis appuyez a nouveau
sur le bouton « TIME » pour régler les minutes.

5.4 Lorsque I'heure du repas désiré s'affiche, appuyez
sur le bouton « TIME ». Répétez 5.3 pour régler
« MEAL 2 » et « MEAL 3 ».

REMARQUE : si seuls un ou deux repas par jour sont
nécessaires, les boutons « MEAL 2 » (et « MEAL 3 »)
ne sont pas utilisés.

5.5 Une fois toutes les heures de repas programmées,
enregistrez vos réglages en appuyant sur le bouton
« TIME » jusqu'a ce que lindicateur de I'norloge
s'affiche.

6. Déterminer la taille des repas

Il n’est pas rare que les animaux soient trop nourris,
ce qui s'avére a la fois colteux et préjudiciable a leur
santé. Nous vous recommandons vivement de
vérifier les informations de dosage quotidien sur
I’emballage de vos aliments secs, qui vous
renseigneront sur la quantité nécessaire pour
maintenir votre animal de compagnie en bonne
santé. A titre indicatif, la taille d'un repas de 3 unités est
d'environ 30g ou 1/4 tasse en volume, selon le type
d'aliment.

Définissez la taille de chaque repas programmé comme

suit :

6.1 Maintenez le bouton « FEED » enfoncé pendant
5 secondes. La lettre « F » accompagnée de deux
zéros (« 00 ») s'affichera et clignotera a I'écran.
Appuyez sur les boutons « + » ou « - » pour définir le
nombre d'unités d'alimentation pour cette
configuration de repas.

6.2 Appuyez a nouveau sur le bouton « FEED » pour
définir la taille du repas pour « MEAL 2 » (et
« MEAL 3 »).

REMARQUE la programmation des unités
d'alimentation sur deux zéros (« 00 ») indique que
l'unité d'alimentation est réglée sur « OFF » (ARRET)
et l'indicateur de repas ne s'affichera pas a la fin de
cette procédure.

6.3 Une fois toutes les tailles de repas programmées,
enregistrez vos réglages en appuyant sur le bouton
« FEED ».

Une fois les réglages enregistrés, l'indicateur de I'norloge
s'affichera et les indicateurs de repas programmés
s'afficheront sous les icénes respectives du bol
d'alimentation (fig. 2). L'indicateur qui représente I'heure
du prochain repas clignotera.

7.Remplissage de la trémie / du mécanisme

d’alimentation

7.1 Remplissez la trémie avec une quantité appropriée
de nourriture seche bien au-dela d'un montant
journalier. Pour conserver la fraicheur et I'attractivité
optimale des aliments, nous vous recommandons de
ne pas charger plus de 21 jours de nourriture.
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7.2Remplissez le mécanisme d'alimentation en
appuyant et maintenant enfoncé sur le bouton
« FEED » et, dans les 3 secondes, maintenez le
bouton « + » enfoncé jusqu'a ce que I'écran affiche
« 10 ». Quand la distribution de nourriture s'arréte,
appuyez sur la touche « TIME » pour afficher a
nouveau I'horloge. Remettez dans la trémie la
nourriture qui reste dans le bol.

8. Aliments supplémentaires (en complément d'un
repas fixe)

Si vous voulez servir a votre animal une dose
additionnelle de nourriture a n’importe quel moment,
appuyez en méme temps sur les touches « FEED » et
« + ». Le nourrisseur distribuera une unité de nourriture.
Pour servir un nombre donné d'unités, maintenez les
deux boutons enfoncés et I'écran affichera le nombre
total d'unités distribuées. Relachez les deux boutons et
l'unité terminera son unité d'alimentation en cours. Le
nombre d'unités distribuées restera affiché pendant
60 secondes.

9. Distribution avancée (servir le prochain repas plus
t6t que prévu)

Si vous souhaitez faire avancer un menu programmé,
appuyez sur les touches « FEED » et « - » en méme
temps. Le nourrisseur distribuera le repas programmé
suivant et vous pourrez relacher les deux boutons. Une
fois le repas (par exemple « MEAL 2 ») servi a l'avance,
l'indicateur du prochain repas programmé (par exemple
« MEAL 3 ») se mettra a clignoter sur l'écran, et la
nourriture ne sera pas distribuée avant I'heure fixée.

Vous ne pouvez avancer que les repas programmés pour
le jour méme.

10. Alimentation fréquente doses a

intervalles réguliers)

(petites

La fonction alimentation fréequente permet de répartir la
nourriture sur I’ensemble de la journée, en distribuant
une ration unique a intervalles réguliers entre des heures
de commencement et de fin programmeées. La fonction
est congue pour les animaux de compagnie ayant des
besoins diététiques spécifiques (par exemple un chat
diabétique), ou si vous souhaitez réguler la vitesse de
consommation de nourriture par votre animal.

Les heures de début et de fin et les unités d'alimentation
peuvent étre programmées comme suit :

10.1 Maintenez les boutons « TIME » et « FEED »
enfoncés simultanément pendant 5 secondes
jusqu'a ce que l'indicateur d'alimentation fréquente
(« F ») apparaisse sur 'écran (fig. 2).

10.2 Maintenez le bouton « TIME » enfoncé pendant
5 secondes jusqu’a ce que le chiffre des heures
commence & clignoter.

10.3 Appuyez deux fois sur le bouton « TIME » - le chiffre
des heures et I'indicateur « MEAL 1 » clignoteront.

10.4 Fixez I'heure de commencement de la méme
maniére que pour le réglage de I'horloge, en
appuyant sur le « + » ou le « - » pour régler les
heures, puis en appuyant a nouveau sur le bouton «
TIME » pour régler les minutes.

10.5 Appuyez sur le bouton « TIME ». L'indicateur
« MEAL 3 » (heure de fin) clignotera. Répétez 10.4
pour régler I'heure de fin.



10.6 Appuyez sur le bouton « TIME », la lettre « F »
accompagnée de deux zéros (« 00 ») s’affichera et
clignotera a I’écran. Appuyez sur les boutons « + »
ou « - » pour régler les unités d'alimentation
quotidienne totales. (6 unités représentera environ
60g ou 1/2 tasse en volume, selon le type d'aliment.)

10.7 Appuyez sur le bouton « TIME » pour sauvegarder
le réglage.

L'écran reviendra a l'affichage de I'horloge avec les
indicateurs « Frequent Feed », « MEAL 1 » et
« MEAL 3 » affichés.

Pour vérifier, appuyez sur la touche « TIME » une fois
pour afficher I'heure de début et deux fois pour I'heure de
fin. Appuyez a nouveau pour afficher les unités
d'alimentation et appuyez une derniére fois pour revenir
a I'horloge.

Pour ramener le nourrisseur au mode de
fonctionnement standard, maintenez les boutons «
TIME » et « FEED » enfoncés simultanément pendant 5
secondes. L'indicateur « Frequent Feed » disparaitra et
l'indicateur de I'horloge s’affichera avec les indicateurs
de repas pour tous les réglages précédemment
programmés.

11. Arrét du nourrisseur

Pour désactiver le nourrisseur et conserver les réglages
programmés :

11.1 Maintenez les boutons « + » et « - » enfoncés
simultanément pendant 5 secondes jusqu’a ce que
la mention « OFF » apparaisse sur I'’écran.

Réactivation du nourrisseur :

11.2 Maintenez les boutons « + » et « - » enfoncés
simultanément pendant 5 secondes jusqu'a ce que
I'écran affiche les indicateurs de I'horloge et des
repas programmés.

12. Changement des piles

Lorsque lindicateur de pile faible (fig. 2) clignote a
I'écran, cela signifie qu'il est temps de changer les piles.

IMPORTANT:

- Pour conserver les réglages de I'horloge et de tous
les repas, vous devez remplacer toutes les piles en
moins de 60 secondes ! L'indicateur de pile faible
devrait disparaitre lorsque le prochain repas sera
servi.

*N'appuyez sur AUCUN bouton pendant le
remplacement des piles. Cela aurait pour effet de
réinitialiser I'appareil et vous auriez besoin de
reprogrammer tous vos réglages.

13. Fixation sécurisée du nourrisseur a une planche

Si votre(vos) animal(aux) est(sont) susceptible(s)
d'interférer avec le nourrisseur, nous recommandons de
visser ce dernier a une planche de bois de taille
convenable. La méthode suivante permet de facilement
retirer le nourrisseur de la planche sans outil en cas de
besoin :

13.1 Placez I'unité de base dans la position désirée sur la
planche. Tracez le contour avec un crayon.
13.2 Dessinez une ligne médiane sur le contour de l'unité

de base et marquez la position de la vis comme
indiqué a la fig. 6.
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13.3 Sélectionnez une vis adéquate (fig. 7) et vissez-la
dans la planche, en laissant une distance de 25 mm
entre la planche et la base de la téte de la vis pour
permettre le retrait du nourrisseur pour le nettoyage
et le remplacement des piles.

13.4 Positionnez l'unité de base sur la vis et faites-la
glisser en position fixée (fig. 8).

13.5 Alignez l'unité de base sur le contour dessiné et
marquez les positions des vis de devant a
I'extrémité la plus étroite des trous des vis (H)
(fig. 1).

13.6 Retirez I'unité de base de la planche. Montez 2 vis
supplémentaires (comme indiqué en 13.3) et
replacez la base en position fixée (voir 13.4). Si
nécessaire, ces 2 vis peuvent étre encore
resserrées pour mieux sécuriser le dispositif
d'alimentation.

14. Nettoyage

La trémie (A), son couvercle (B), le bol d'alimentation (G)
et le mécanisme de distribution (E) sont fabriqués dans
des matériaux de grade alimentaire et peuvent étre lavés
au lave-vaisselle. Nettoyez I'unité de base a l'aide d'un
chiffon imbibé d'eau seulement.

14.1 Retirez le bol d'alimentation de I'unité de base par
I'attrapant par les clips desserrés de chaque cété et
en tirant le bol de I'appareil (fig. 9).

14.2 Retirez le mécanisme de distribution en libérant le
clip de fixation (fig. 10).

15. Dépannage
15.1 Blocage du nourrisseur

Votre nourrisseur a été testé avec une variété
d'aliments secs, mais dans le cas peu probable ou il
se coincerait, l'unité de base est programmée avec
une fonction de déblocage automatique. Toutefois,
si le nourrisseur est incapable de se décoincer,
I'écran clignotera. Le blocage devra étre éliminé
manuellement, comme suit :

+ Soulevez la trémie de I'unité de base.

- Faites pivoter le mécanisme de distribution a la
main comme indiqué a la fig. 11 jusqu'a ce que la
nourriture se déplace de nouveau librement.
REMARQUE : avant de remonter le nourrisseur,
nous vous recommandons de changer les piles
(voir section 12). Envisagez également |'utilisation
d'un autre type daliment, qui sera peut-étre moins
enclin a se coincer.

* Remontez le nourrisseur et appuyez sur le bouton
« TIME » pour arréter le clignotement de I'affichage
et reprendre un fonctionnement normal.

15.2 Aucune réponse de l'affichage

Dans le cas peu probable ou I'écran ne répondrait
plus, patientez 3 minutes avant d'essayer d'appuyer
sur une touche. Si la fonction n'est pas rétablie,
retirez les piles pendant 5 minutes. Puis, remplacez
les piles et reprogrammez le nourrisseur.

INSTRUCCIONES
IMPORTANTES DE SEGURIDAD

* Lea todas las instrucciones antes de instalar o
utilizar este producto.

*Registre su compra en linea en
www.pet-mate.com (consulte la garantia).

* No permita jugar a los nifios con este producto.

* Inspeccione el producto regularmente para

observar que funciona correctamente y no hay
dafos. No lo utilice si tiene dudas.

« Este producto se ha disefiado para el uso con
mascotas exclusivamente, como se describe en
estas instrucciones.

« Elimine apropiadamente todo el material de
embalaje.

NOTA: Las bolsas de plastico pueden causar
asfixia - manténgalas alejadas de los nifios y los
animales.

CONSERVE ESTAS
INSTRUCCIONES

1. Introduccién

Gracias por elegir este comedero Automético para
Mascotas para Piensos Secos Cat Mate.

Este comedero le permite programar hasta 3 comidas
durante un periodo de 24 horas, con la capacidad de
variar la cantidad de cada comida segun resulte
oportuno. Asimismo, el comedero le permitira servir
comidas antes de las horas programadas y servir
comidas adicionales a peticion. Para mascotas con
requisitos dietéticos especificos (p. ej. mascotas
diabéticas), existe la opcién de ‘surtido frecuente’ que
dispensara una comida programada durante un periodo
mas largo de tiempo.

Para asegurar que los ajustes elegidos no puedan ser
manipulados, los botones de control deberan pulsarse
firmemente para operar.

Si comienza el proceso de configuraciéon pero lo
abandona antes de completarlo, el sistema operativo
alcanzara su ‘tiempo limite’ después de 60 segundos y
se visualizara la hora actual.

Su comedero ha sido fabricado con materiales de calidad
superior y ha sido montado conforme a rigurosas normas
de calidad. No obstante, le recomendamos que antes del
uso sin supervision, supervise el funcionamiento durante
un periodo minimo de 3 dias.

Es normal que el comedero emita sonido al servir la
comida. En un principio, el ruido podria asustar a las
mascotas timidas, pero éstas pronto aprenderan a
asociar el ruido con la hora de la comida.

El comedero se ha disefiado para el uso con piensos
secos (no comida humeda) con un tamafio maximo de
granulo de 16mm.

Al dejar sola a su mascota, asegulrese de haber
tomado las medidas sanitarias necesarias, asi como
en lo relativo a suministro adecuado de agua. Las
mascotas, en particular los perros y gatos pequefos,
no deberan dejarse solos durante periodos largos
sin comprobar periédicamente su bienestar.
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+ ¢Necesita ayuda? Podra ver un %‘(@
video guia sobre como configurar su H
comedero en YouTube o en b gé
www.pet-mate.com 038

2. Montaje del comedero de mascotas

2.1 Retire la tapa de la tolva presionando la tapa hacia
abajo (Flecha 1, Fig. 1) y luego levantando las
lengiietas de blogueo situadas a ambos lados
(Flecha 2, Fig. 1). Saque el bol comedero, la boquilla
surtidora y el mecanismo de surtido.

2.2En primer lugar, introduzca la boquilla (C) en la
abertura delantera situada en la base de la tolva
(Fig. 1) hasta que se asiente en posicion con un clic.

2.3 Introduzca el mecanismo de surtido en la abertura
posterior situada en la base de la tolva, sujetando el
brazo de metal entre los dedos pulgar e indice, como
se muestra en la Fig. 4. Alinee el extremo de gancho
del mecanismo de surtido (E) con la ranura (I) en el
elemento rotativo de la boquilla surtidora (Fig. 5)
antes de introducir totalmente el mecanismo de
surtido en la tolva, hasta que la clavija de sujecion se
encaje en posicion. Monte la tolva en la unidad base.

2.4 Instale el bol comedero colocando la lengiieta de la
parte posterior del bol en la unidad base, y encajando
en posicion los clips de resorte situados a cada lado
del bol (Fig. 3).

3. Instalacion de las pilas
3.1 Saque la tolva de la unidad base.

3.2 Dé vuelta a la unidad base y retire la cubierta de pilas
soltando el clip de sujecion.

3.3Inserte 4 pilas alcalinas ‘C’ de buena calidad
siguiendo los simbolos de orientacién marcados en la
parte inferior del compartimiento de las pilas. Vuelva
a colocar la cubierta de las pilas. Normalmente, las
pilas alcalinas de buena calidad duraran unos 12
meses (dependiendo del uso). Puede utilizar pilas
comunes, recargables y de litio 1.5v, pero el indicador
de bateria Unicamente funcionara correctamente con
pilas alcalinas standard.

4. Ajuste del reloj

4.1 Pulse y sujete el boton ‘TIME’ (Fig. 2) durante 5
segundos, hasta que la cifra de la hora del reloj
comience a destellar.

4.2 Pulse los botones ‘+’ 0 -’ para ajustar el reloj a la hora
correcta. Mantenga pulsado el boton ‘+’ o -’ durante
mas de 3 segundos para desplazarse rapidamente.

4.3Pulse el boton ‘TIME’ y la cifra de los minutos
destellara. Ajuste los minutos utilizando los botones
Do

4.4 Pulse el boton 'TIME' para guardar el ajuste.

4.5 Para cambiar el reloj entre los formatos de 12 horas
(mafiana/tarde) y 24 horas, pulse y sujete el boton
‘TIME’, y en menos de 3 segundos, pulse el boton ‘+’.

Espere 60 segundos hasta que la pantalla deje de
destellar y el reloj se estabilice antes de proceder al paso
siguiente.

5. Ajuste de las horas de comida (no requerido para
la opcién de Surtido Frecuente - ir a la seccion 10)

5.1 Pulse y sujete el boton ‘TIME’ durante 5 segundos,
hasta que la cifra de la hora del reloj comience a
destellar.



5.2 Pulse el botén ‘TIME’ dos veces - la cifra de la hora 'y
el indicador ‘MEAL 1’ destellaran.

5.3 Ajuste la hora de comida de la misma forma que el
reloj, pulsando los botones ‘+’ o ‘-’ para ajustar las
horas; pulse el boton ‘TIME’ otra vez y ajuste los
minutos.

5.4 Cuando se visualice la hora de comida deseada,
pulse el botén ‘TIME’. Repita 5.3 para configurar
‘MEAL 2’y ‘MEAL 3.

NOTA: Si solo se requiere una (o dos) comida(s) al
dia, el ajuste de ‘MEAL 2’ (y ‘MEAL 3’) no seran
aplicables.

5.5Cuando haya programado todas las horas de
comida, guarde los ajustes pulsando el botén ‘TIME’
repetidamente, hasta que se visualice el indicador
del reloj.

6. Ajuste del tamaiio de las comidas

Muchas mascotas son alimentadas en exceso, lo
cual es caro y perjudicial para la salud del animal.
Recomendamos encarecidamente que compruebe la
seccion de la ‘Guia de Alimentacion Diaria’ del
paquete de su pienso seco, donde se ofrece
informacion sobre la cantidad necesaria para
mantener la salud de su mascota. Como guia, una
comida de 3 unidades de pienso sera aproximadamente
de 30g o 1/4 de taza en volumen, dependiendo del tipo
de pienso.

Ajuste los tamafos de las comidas para cada hora de
comida programada de la forma siguiente:

6.1 Pulse y sujete el boton ‘FEED’ durante 5 segundos.
La letra ‘F’ junto a dos ceros (‘00°) aparecera y
destellara en la pantalla. Pulse los botones ‘+’ o -’
para ajustar el numero de unidades de surtido para
este ajuste de comida.

6.2 Pulse el boton ‘FEED’ otra vez para ajustar los
tamarfios de comida para ‘MEAL 2’ (y ‘MEAL 3).

NOTA: La programacion de las unidades de surtido a
dos ceros (‘00’) denota que la unidad de surtido esta
ajustada a ‘off’ (apagado), y que el indicador de
comida no se visualizard cuando se haya completado
este procedimiento.

6.3 Cuando haya programado todos los tamafos de
comidas, guarde los ajustes pulsando el botén
‘FEED".

Cuando haya guardado los ajustes, aparecera el

indicador de reloj y se visualizaran los indicadores de

comidas programadas bajo los iconos respectivos de
boles comederos (Fig. 2). El indicador que representa la
siguiente hora de comida pendiente destellara.

7. Llenado de la tolva / mecanismo de surtido

7.1 Llene la tolva con una cantidad adecuada de pienso
seco que supere abundantemente la cantidad diaria.
Para mantener todo lo posible la frescura/sabor del
pienso, le recomendamos que cargue suministro
para 21 dias como maximo.

7.2 Llene el mecanismo de surtido pulsando y sujetando
el boton ‘FEED’, y en menos de 3 segundos,
pulsando y sujetando el botén ‘+’ hasta que la
pantalla muestre ‘10’. Al concluir la alimentacion,
pulse el boton ‘TIME’ para volver a visualizar el reloj.
Devuelva el pienso del bol comedero a la tolva.
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8. Surtido adicional
programada)

Si desea servir unidades adicionales de pienso a su
mascota en cualquier momento, pulse al mismo tiempo
los botones ‘FEED’ y ‘+’. El comedero dispensara una
unidad de pienso. Para servir varias unidades, mantenga
pulsados ambos botones y la LCD mostrara el namero
total de unidades dispensadas. Suelte ambos botones y
la unidad completara su unidad de surtido actual. El
ndmero de unidades dispensadas se visualizara durante
60 segundos.

(ademas de una comida

9.Avance de surtido (sirve la siguiente comida
programada anticipadamente)

Si desea adelantar una comida programada, pulse al
mismo tiempo los botones ‘FEED’ y *-’. EI comedero
dispensara la siguiente comida programada pendiente;
ahora podra soltar ambos botones. Cuando se haya
servido la comida adelantada (p. ej. MEAL 2), el
indicador de la siguiente comida programada (p. ej.
MEAL 3) destellard en la pantalla y no se volvera a
dispensar pienso hasta esa hora.

Sélo se podran adelantar comidas programadas para el
mismo dia.

10. Surtido frecuente (surtidos pequenos a intervalos
regulares)

La funcion de Surtido frecuente permite servir la cantidad
diaria requerida a lo largo del dia, dispensando una sola
unidad de pienso a intervalos regulares entre un tiempo
programado de inicio y fin. Esta funcion se ha disefiado
para mascotas con requisitos dietéticos especificos (p.
ej. gatos diabéticos) o si desea regular la velocidad de
consumo de comida de su mascota.

Las horas de inicio/fin y las unidades de surtido pueden
programarse de la siguiente manera:

10.1 Pulse y sujete juntos los botones ‘TIME’ y ‘FEED’
durante 5 segundos, hasta que se visualice el
indicador de surtido frecuente (‘F’) en la LCD
(Fig. 2).

10.2 Pulse y sujete el boton ‘TIME’ durante 5 segundos,
hasta que la cifra de la hora del reloj comience a
destellar.

10.3 Pulse el boton “TIME’ dos veces - la cifra de la hora
y el indicador ‘MEAL 1’ (hora de inicio) destellaran.

10.4 Ajuste la hora de inicio de la misma forma que el
reloj, pulsando los botones ‘+’ 0 ‘-’ para ajustar las
horas; pulse el botén ‘TIME’ otra vez para ajustar los
minutos.

10.5 Pulse el boton ‘TIME'. El indicador ‘MEAL 3’ (hora
final) destellara. Repita 10.4 para ajustar la hora
final.

10.6 Pulse el botén ‘TIME’, la letra ‘F’ junto a dos ceros
(‘00°’) aparecera y destellara en la pantalla. Pulse el
boton ‘+’ o ‘-’ para ajustar el total de unidades de
surtido diarias. (6 unidades de pienso sera
aproximadamente de 60g o 1/2 taza en volumen,
dependiendo del tipo de pienso.)

10.7 Pulse el botén 'TIME' para guardar estos ajustes.

La LCD volvera a mostrar el reloj, visualizando los
indicadores de ‘Surtido frecuente’, ‘MEAL 1’y ‘MEAL 3'.

Para revisar, pulse el boton ‘TIME’ una vez para ver el
tiempo de inicio y otra vez para el tiempo final. Pulse una
vez mas para ver las unidades de surtido, y pulse
finalmente para volver al reloj.

Para devolver el comedero a su operacion estandar,
pulse y sujete juntos los botones ‘TIME’y ‘FEED’ durante
5 segundos. El indicador de ‘Surtido frecuente’
desaparecera y se visualizara el indicador de reloj junto
con los indicadores de comidas que se hayan
programado y guardado anteriormente.

11. Apagado del comedero

Para apagar el comedero y conservar los ajustes
programados:

11.1 Pulse y sujete juntos los botones ‘+’ y *-’ durante
5 segundos, hasta que se visualice ‘OFF
(APAGADO) en la LCD.

Para volver a encender el comedero:

11.2 Pulse y sujete juntos los botones ‘+’ y ‘-’ durante 5
segundos, hasta que la LCD muestre los
indicadores de reloj y de las comidas programadas.

12. Cambio de las pilas

Cuando el indicador de pila baja (Fig. 2.) destelle en la
LCD, las pilas necesitaran recambio.

IMPORTANTE:

+ Para conservar los ajustes del reloj y de todas las
comidas, jdebera quitar y cambiar todas las pilas en
60 segundos! El indicador de pila baja debera
desaparecer cuando se sirva la siguiente comida.

* NO pulse ningtin boton mientras quita o cambia las
pilas. Si lo hace, debera reconfigurar la unidad y
reprogramar sus ajustes.

13. Fijacion del comedero a una tabla

Si su mascota(s) pudiera interferir con el comedero, le
recomendamos que lo atornille a una tabla de madera de
tamafio apropiado. Aplicando el método siguiente, el
comedero podra desmontarse facilmente de la tabla sin
requerir herramientas:

13.1 Coloque la unidad base sobre la tabla en la posiciéon
deseada. Con un lapicero, trace a su alrededor.

13.2 Dibuje una linea central sobre el perfil de la unidad
base y marque la posicion de los tornillos como se
muestra en la Fig. 6.

13.3 Seleccione un tornillo adecuado (Fig. 7) y atornillelo
a la tabla, dejando una distancia de 25mm entre la
tabla y la base de la cabeza del tornillo para que el
comedero pueda sacarse cuando necesite cambiar
las pilas y limpiarlo.

13.4 Coloque la unidad base sobre el tornillo y deslicela
a la posicion de sujecion (Fig. 8).

13.5 Coloque la unidad base dentro del perfil trazado y
marque las posiciones de los tornillos delanteros en
el extremo mas estrecho de los agujeros para
tornillos (H) (Fig. 1).

13.6 Quite la unidad base de la tabla. Instale otros 2
tornillos (como se especifica en 13.3) y vuelva a
colocar la unidad base en la tabla (como en 13.4).
Si fuera necesario, estos 2 tornillos pueden
atornillarse ain mas para fijar mejor el comedero.
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14. Limpieza

La tolva (A), la tapa de la tolva (B), el bol comedero (G)
y el mecanismo de surtido (E) estan fabricados con
materiales seguros para los alimentos que pueden
lavarse en un lavavajillas. Limpie la unidad base con un
pafio humedecido en agua solamente.

14.1 Saque el bol comedero de la unidad base apretando
los clips hacia adentro a ambos lados y tirando del
bol (Fig. 9).

14.2 Saque el mecanismo de surtido soltando el clip de
sujecion (Fig. 10).

15. Resolucién de problemas
15.1 Atasco en el comedero

Su comedero se ha comprobado exhaustivamente
con diversos piensos secos, pero en el improbable
caso de que el comedero se atasque, la unidad
base esta programada con una funcién automética
de desbloqueo. Si el comedero no pudiera despejar
el bloqueo, toda la pantalla LCD destellara. El
bloqueo deberd despejarse manualmente, de la
siguiente manera:

+ Saque la tolva de la unidad base.

« Gire el mecanismo de surtido manualmente como
se muestra en la Fig. 11, hasta que el pienso
vuelva a moverse libremente.

NOTA: Antes de volver a montar el comedero, le
recomendamos que cambie las pilas (véase la
seccion 12). Considere también el uso de un
pienso diferente que sea menos propenso a
atascarse.

*Vuelva a montar el comedero y pulse el botén
‘TIME’ para que la pantalla deje de destellar y
continde la operacién normal.

15.2 La pantalla no responde

En el improbable caso de que la pantalla no
responda, espere 3 minutos antes de intentar pulsar
ninguno de los botones. Si no recuperase el
funcionamiento normal, quite las pilas durante 5
minutos. Seguidamente, vuelva a colocar las pilas y
reprograme el comedero.



BELANGRIJK!
VEILIGHEIDSINSTRUCTIES

» Lees alle instructies voor of bij het gebruik van dit
product.

* Registreer uw aankoop
www.pet-mate.com (zie garantie).

online bij

« Kinderen niet met dit product laten spelen.

+ Inspecteer het product regelmatig op correcte
werking en eventuele beschadiging. Bij twijfel niet
gebruiken.

« Dit product is uitsluitend ontworpen voor gebruik
met huisdieren, zoals beschreven in deze
instructies.

« Verwijder al het verpakkingsmateriaal op de juiste
wijze.
NB: Houd plastic zakken uit de buurt van kinderen
en dieren om verstikkingsgevaar te vermijden.

BEWAAR DEZE
INSTRUCTIES

1. Inleiding

Dank u wel voor het kiezen van deze Cat Mate
Automatisch Droogvoer Apparaat voor Huisdieren.

Met deze voerautomaat kunt u maximaal 3 maaltijden per
24 uur programmeren. U kunt elke portiegrootte naar
wens variéren. Bovendien kunt u met de voerautomaat
maaltijden niet alleen voér hun geprogrammeerde tijd
serveren und maar ook extra maaltijden naar behoefte.
Voor huisdieren met specifieke dieetbehoeften (bijv.
huisdieren met diabetes) is er een optie ‘frequent voeren’
die een geprogrammeerde maaltijd over een langere
tijldsperiode zal doseren.

Het stevig indrukken van de regelknoppen voorkomt dat
uw ingestelde tijden gemakkelijk verstoord kunnen
worden.

Als u het instelproces begint en er voortijdig mee
ophoudt, dan stopt het besturingssysteem na 60
seconden en ziet u de actuele tijd op de display.

De voerautomaat is gemaakt van hoogwaardig materiaal
en is in overeenstemming met strenge kwaliteitsnormen
gemonteerd. Wel adviseren wij u om voordat u het
apparaat zonder toezicht gebruikt minstens 3 dagen
controleert of het apparaat goed werkt.

Dit voerautomaat maakt bij het serveren van voer altijd
geluid. Het geluid schrikt timide huisdieren in het begin
misschien af, maar ze zullen snel het verband leren
tussen het geluid en voertijd.

De voerautomaat is ontworpen voor droog (niet vochtig)
voedsel met een maximale korrelgrootte van 16mm.

Als u uw huisdier alleen laat, zorg dan dat er
voldoende water is en dat er mogelijkheden zijn om
zijn behoefte te doen. Huisdieren, met name jonge
honden en poesjes, mogen niet lang alleen worden
gelaten zonder dat iemand van tijd tot tijd controleert
of alles in orde is.
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*Hulp nodig? Op YouTube of %"{E
www.pet-mate.com staat een video i
met een handleiding voor het -ué
opzetten van uw voerautomaat. [=1e%

2. Montage van de voerautomaat voor huisdieren

2.1 Verwijder deksel van voedselbak door deksel in te
drukken (pijl 1, afb. 1) en vervolgens de
vergrendellipjes aan beide kanten op te tillen
(pijl 2, afb. 1). Haal voerbak, voedingstuit en
voermechanisme eruit.

2.2 Duw eerst de voedingstuit (C) in de voorste opening
aan de onderkant van de voedselbak (afb. 1) totdat
hij vastklikt.

2.3 Duw het voedingsmechanisme in de achterste
opening aan de voet van de voedselbak en houdt
daarbij de metalen arm tussen vinger en duim (zie
afb. 4). Houd het eindstuk met haak van het
voedingsmechanisme (E) ter hoogte van de
uitsparing (I) in het roterende onderdeel van de
voedingstuit (afb. 5) alvorens het voedings-
mechanisme geheel in de voedingsbak te duwen
totdat het klemmetje vastklikt. Plaats de
gemonteerde voedselbak in het onderstuk.

2.4 Plaats de voerbak door het lipje aan de achterbak in
het onderstuk te zetten en de veerklemmetjes aan
beide kanten van de bak op hun plaats vast te klikken
(afb. 3).

3. Het plaatsen van de batterijen
3.1 Til de voedselbak uit het onderstuk.

3.2 Draai het onderstel om en verwijder het batterijdeksel
door de borgclip los te maken.

3.3 Vier hoogwaardige alkaline ‘C’ batterijen plaatsen
volgens de plaatsingssymbooltjes onderin het
batterijcompartiment. Het batterijdeksel
terugplaatsen. Goede hoogwaardige alkaline
Batterijen gaan ongeveer 12 maanden mee
(afhankelijk van gebruik). U kunt batterijen van de
bekende merken gebruiken inclusief oplaadbare en
1.5v lithium batterijen. De indicator die aangeeft
wanneer de batterij bijna op is, werkt echter alleen
wanneer u standaard alkaline batterijen gebruikt.

4. Instellen van de klok

4.1 ‘TIUD’ knop (afb. 2) indrukken en 5 seconden
ingedrukt houden totdat het uurcijfer op de klok
begint te knipperen.

4.2 Druk op de ‘+’ of -’ knop om het juiste uur op de klok
in te stellen. Houd de ‘+’ , of -’ knop meer dan 3
seconden ingedrukt om door te scrollen.

4.3 Druk op de ‘TIJD’ knop en het minutencijfer zal
knipperen. Stel de juiste minuten in met behulp van
de ‘+ of -’ knop.

4.4 Op de ‘TIJD’ knop drukken om de instelling op te
slaan.

4.5 De klok kan omgeschakeld worden van 12 uur- naar
24 uurformaat door de ‘TIJD’ knop in te drukken en
ingedrukt te houden en binnen 3 seconden op de ‘+’
knop te drukken.

Wacht 60 seconden totdat de display niet meer knippert
en de klok is ingesteld alvorens naar de volgende stap
te gaan.

5. Het instellen van de tijd voor elk maal (Niet nodig
bij de optie Frequent Voeren - ga naar paragraaf 10)

5.1 De ‘TIUD’ knop indrukken en 5 seconden ingedrukt
houden totdat het uurcijffer op de klok begint te
knipperen.

5.2 Druk tweemaal op de ‘TIJD’ knop - het uurcijfer en
het indicatielampje ‘MAAL’ 1’ beginnen te knipperen.

5.3 Stel de tijd van het maal op dezelfde manier als de
klok in; druk op knop ‘+’ of ‘-’ om de uren bij te stellen,
druk nogmaals op de ‘TIJD’ knop en stel de minuten
bij.

5.4 Als de gewenste tijd van het maal verschijnt, op de
‘TIJD’ knop drukken. Herhaal 5.3 om ‘MAAL 2’ en
‘MAAL 3’ in te stellen.

NB: Als er slechts één (of twee) maaltijden per dag
nodig zijn, zijn de instellingen voor 'MAAL 2' (en
'MAAL' 3) niet van toepassing.

5.5 Sla uw instellingen op zodra de maaltijden
geprogrammeerd zijn en druk herhaaldelijk op de
‘TIJD’ knop totdat het indicatielampje brandt.

6. Het bepalen van het maaltijdvolume

Veel huisdieren krijgen te veel voer wat niet alleen
duur is maar ook nadelig voor de gezondheid van uw
huisdier. Wij raden u ten sterkste aan de ‘dagelijkse
voedingsrichtlijn’ op de verpakking van uw
droogvoer goed te lezen met informatie over de
gewenste hoeveelheid voor het behoud van een
goede gezondheid van uw huisdier. Als regel geldt dat
een maaltijd van 3 voercyclussen een volume van
ongeveer 30g heeft, afhankelijk van het voedseltype.

Het maaltijdvolume voor elke geprogrammeerde maaltijd
stelt u als volgt in:

6.1 Druk op de ‘VOER’ knop en houd 5 seconden
ingedrukt. De letter ‘F’ verschijnt naast de twee
nullen (‘00°) en knippert op de display. Druk op de ‘+’
of ‘- knop om het aantal voercyclussen voor deze

maaltijdinstelling in te stellen.

6.2 Druk nog eens op de ‘VOER’ knop om het
maaltijdvolume voor ‘MAAL 2’ (en ‘MAAL 3’) in te
stellen.

NB. Als men de voercyclussen programmeert met
twee nullen (‘00°) betekent dit dat de voercyclus op
‘uit’ staat en dan zal het indicatielampje voor de
maaltijd niet branden als deze procedure is voltooid.

6.3 Als alle maaltijdvolumes geprogrammeerd zijn, slaat
u uw instellingen op door op de ‘VOER’ knop te
drukken.

Zodra de instellingen zijn opgeslagen, verschijnt het
indicatielampje van de klok en de geprogrammeerde
indicatielampjes voor de maaltijden verschijnen onder de
respectievelijke voerbak icoontjes (afb. 2). Het
indicatielampje dat de tijd van de volgende maaltijd
aangeeft begint te knipperen.

7. Het vullen van voedselbak / voedingsmechanisme

7.1 Vul de voedselbak met een geschikte hoeveelheid
droogvoer ruim boven de aanbevolen dagelijkse
hoeveelheid. Om het voer zo fris/appetijtelij
mogelijk te houden, raden wij aan maximaal
21 dagen voer te laden.
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7.2 Het voermechanisme vult u door de ‘VOER’ knop in
te drukken en ingedrukt te houden en binnen 3
seconden op de ‘+ knop te drukken totdat de display
‘10’ aangeeft. Als het voeren gestopt is, moet men de
‘TIUD’ knop indrukken om de klok weer in de
display te zien. Leg het voer in de bak weer in de
voedselbak.

8. Extra voer (naast een Ingestelde Maaltijd)

Als u op een willekeurig moment uw huisdier extra porties
voer wilt geven, moeten de ‘VOER’ en ‘+’ knop gelijktijdig
ingedrukt worden. De voerknop doseert één voercyclus.
Houd beide knoppen ingedrukt als u een aantal porties
wilt voeren en op de LCD verschijnt het totale aantal
gedoseerde porties. Laat beide knoppen los en het
apparaat voltooid zijn voercyclus. Het aantal gedoseerde
porties blijft 60 seconden zichtbaar.

9. Vervroegd voeren (de volgende Ingestelde Maaltijd
wordt eerder gegeven)

Als u een geprogrammeerde ingestelde maaltijd eerder
wilt geven, moeten de ‘VOER’ en ‘-’ knop gelijktijdig
ingedrukt worden. De voerautomaat doseert de volgende
geprogrammeerde maaltijd en u mag nu beide knoppen
loslaten. Nadat de vervroegde ingestelde maaltijd (bijv.
MAAL 2) gegeven is, knippert het indicatielampje van de
volgende geprogrammeerde maaltijd en voer wordt niet
gedoseerd tot die ingestelde tijd.

U kunt uitsluitend maaltijden geprogrammeerd voor die
dag vroeger geven.

10. Frequent Voeren (regelmatig kleine voerporties)

De optie Frequent Voeren maakt het mogelik om de
dagelijkse hoeveelheid voer verspreid over de dag te
geven, waarbij wordt tussen een geprogrammeerde start-
en eindtijd regelmatig één voedereenheid gegeven. De
functie is bestemd foor huisdieren met specifieke
dieetbehoeften (bijv. diabetes katten) of als u de
opnamesnelheid van voer door uw huisdier wilt regelen.

De start/eindtijden en de voercyclussen kunnen als volgt
worden geprogrammeerd:

10.1 De ‘TIJD’ en ‘VOER’ knoppen gelijktijdig indrukken
en ingedrukt houden totdat het indicatielampje
Frequent Voeren (‘F’) op de LCD verschijnt (afb. 2).

10.2 De ‘TIJD’ knop indrukken en 5 seconden ingedrukt
houden totdat het uurcijffer op de klok begint te
knipperen.

10.3 Druk tweemaal op de ‘TIJD’ knop - het uurcijfer en
het indicatielampje ‘MAAL’ 1’ (starttijd) beginnen te
knipperen.

10.4 Stel de starttijd van het maal op dezelfde manier in
als de klok; druk op de knoppen ‘+’ of ‘-’ om de uren
bij te stellen, druk nogmaals op de ‘TIJD’ knop en
stel de minuten bij.

10.5 Druk op de ‘TIJD’ knop. Het indicatielampje ‘MAAL
3’ (eindtijd) zal knipperen. Herhaal 10.4 om de
eindtijd in te stellen.

10.6 Op de ‘TIJD’ knop drukken en de letter V’
verschijnt naast de twee nullen (‘00’) en knippert
op de display. Druk op de ‘+’ of -’ knop om het
totale dagelijkse voercyclussen in te stellen.
(6 voercyclussen heeft ongeveer een volume van
60g, afhankelijk van het voedseltype.)



10.7 Druk op de ‘TIJD’ knop om deze instellingen op te
slaan.

De klok verschijnt weer op de LCD met de
indicatielampjes ‘Frequent Voeren’, ‘MAAL 1’ en
‘MAAL 3.

Als u de start/eindtijden wilt bekijken, de ‘TIJD’ knop
indrukken om de starttijd te zien en nog een keer voor
de eindtijd. Nog een keer indrukken om de voercyclussen
te bekijken en tenslotte drukken om naar de klok terug
te keren.

De ‘TIJD’ en ‘VOER’ knop samen 5 seconden
ingedrukt houden om de voerautomaat weer in
standaardwerking te zetten. Het indicatielampje
‘Frequent Voeren’ verdwijnt en het indicatielampje van de
klok verschijnt samen met de indicatielampjes van alle
reeds opgeslagen geprogrammeerde instellingen.

11. Het afzetten van de voerautomaat

Om het voerapparaat uit te =zetten en de
geprogrammeerde instellingen te houden:

11.1 Druk de knop 4+’ en -’ samen in en houd 5
seconden ingedrukt totdat “UIT’ op de LCD
verschijnt.

Om de voerautomaat weer aan te zetten:

11.2 Houd de knop ‘+’ en ‘-’ samen 5 seconden ingedrukt
totdat de klok en de indicatielampjes van de
ingestelde maaltijd op de LCD verschijnen.

12. Batterijen verwisselen

Als het indicatielampje Batterij Bijna Leeg (afb. 2.) op de
LCD knippert, moeten de batterijen vervangen worden.

BELANGRIJK!

- Om de instelling van de klok en alle maaltijden te
behouden, moet u alle batterijen binnen 60
seconden verwijderen en vervangen! Het
indicatielampje batterij bijna leeg moet uitgaan als
de volgende portie wordt geserveerd.

* NIET op knoppen drukken tijdens het verwijderen of

vervangen van de batterijen. Anders wordt het
apparaat gereset en moeten alle instellingen
opnieuw geprogrammeerd worden.

13. Bevestiging van de voerautomaat op een plank

Als de kans bestaat dat uw huisdier(en) de voerautomaat
verstoren, raden wij aan de voerautomaat op een
passende houten plank vast te schroeven. Onderstaande
methode zorgt dat de voerautomaat zo nodig zonder
gereedschap gemakkelijk van de plank kan worden
verwijderd:

13.1 Zet het onderstuk op de gewenste plaats op de
plank. Met een potlood een lijn om de afdruk
trekken.

13.2 Teken een middellijn door de omtrek van het
onderstuk en kruis de plaats van de schroef aan
- zie afb. 6.

13.3 Kies een passende schroef (afb. 7) en schroef hem
in de plank, waarbij een ruimte van 25 mm tussen
plank en onderkant van de kop moet worden
vrijgelaten, zodat de voerautomaat verwijderd kan
worden om deze schoon te maken of om de
batterijen te vervangen.
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13.4 Zet het onderstuk op de schroef en schuif het vast
(afb. 8).

13.5 Zet het onderstuk binnen de getekende omtreklijn
en markeer de plaatsen van de voorste schroeven
binnen het smalle deel van de schroefgaten (H)
(afb. 1).

13.6 Haal het onderstuk van de plank. Zet er 2 extra
schroeven in (zoals afgebeeld in 13.3) en zet het
onderstel weer op de plank (zie 13.4). Indien nodig,
kunnen deze 2 schroeven dieper ingeschroefd
worden om de voerautomaat steviger te vast te
zetten.

14. Reiniging

Voedselbak (A), deksel voedselbak (B), voerbak (G) en

voermechanisme (E) zijn van voedselveilig materiaal

gemaakt dat in een vaatwasser kan worden afgewassen.

Maak het onderstuk met een vochtige doek schoon met

water alleen.

14.1 Haal de voerbak uit het onderstuk door de
veerklemmen aan beide kanten vast te houden en
de bak uit het apparaat te trekken (afb. 9).

14.2 Verwijder het voermechanisme door het klemmetje
los te maken (afb. 10).

15. Troubleshooting
15.1 Verstopping in de voerautomaat

Uw voerautomaat is uitvoerig getest met diverse
soorten droogvoer maar mocht de voerautomaat
toch verstopt raken, dan is het onderstuk
geprogrammeerd met een  automatische
reinigingsfunctie. Als de voerautomaat echter de
verstopping niet kan verwijderen, knippert het hele
LCD scherm. De verstopping dient vervolgens als
volgt met de hand vrijgemaakt te worden:

« Til de voedselbak uit het onderstuk.

« Draai het voermechanisme met de hand om - zie
afb. 11 -totdat het voer weer ongehinderd
beweegt.

NB. Het is raadzaam om de batterijen te
vervangen voordat u de voerautomaat weer in
elkaar zet (zie paragraaf 12). U zou ook kunnen
overwegen een ander type voer te kiezen dat
misschien minder gemakkelijk verstopping
veroorzaakt.

« Zet de voerautomaat weer in elkaar en druk op de
‘TIJD’ knop, zodat de display niet meer knippert en
de normale werking wordt hervat.

15.2 Display functioneert niet

Mocht het de display niet functioneren - wat
onwaarschijnlijk is - wacht dan 3 minuten wachten
alvorens op de knoppen te gaan drukken. Verwijder,
als dan alles nog niet normaal werkt, de batterijen
5 minuten. Plaats ze daarna weer terug en
programmeer de voerautomaat opnieuw.
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